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Program Festiwalu




Podziekowania

Drodzy wspierajacy! Kazda zakupiona przez Was cegietka to dla nas co$ wiecej niz
tylko pomoc finansowa. To dowdéd na to, Ze nasza wspélna pasja ma ogromna site.
JesteScie parg w naszej opolconowej maszynie! Dzieki wam Opolcon moze sie
rozwija¢, a my mozemy planowac kolejne, jeszcze lepsze edycje petne atrakgji,
spotkar i niezapomnianych wrazeni. Do zobaczenia na Opolconie i nie tylko :)
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Potrzebujesz wsparcia?

Potrzebujesz wsparcia lub znalazte$ sie w trudnej sytuacji podczas
konwentu?

TELEFON WSPARCIA

505 819 158

Telefon odbiera osoba wykwalifikowana do udzielania wsparcia, ktéra wystucha

Cie, pomoze oceni¢ sytuacje i w razie potrzeby skieruje Cie do odpowiedniej osoby
lub stuzby.

Nie wiesz, do kogo si¢ zglosi¢? Zadzwon — pomozemy znalez¢ wtadciwg pomoc.

Jedli sytuacja stanowi bezposrednie zagrozenie zycia lub zdrowia, skontaktuj sie z
odpowiednimi stuzbami ratunkowymi.
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11 wrzesnia 2026

Bajki i kreskéwki — QuizOwO

PrRACOWNIA SMIECHU @ Pracownia Smiechu (LO8 18) o 19:00-21:00

Ogladaliscie bajki na Polsat, Jetix, Disney XD, Cartoon Network lub innych stacjach? Spiewacie pod
prysznicem, jak to waszym przeznaczeniem jest bycie krélem szamanéw lub jak to wciaga was przy-
gody wir? Po jednej nutce jesteScie w stanie rozpoznaé, ze ,Miraculum” leci w telewizji? Jesli na
jakiekolwiek z tych pytant odpowiedzielicie tak - to jest quiz dla was!

Beat Saber VR

Prernikowy VR e Technologiczna 1 (EL 15) e 17:00-21:00

Jezeli cenicie sobie immersje w grach wideo to mamy dla Was $wietng wiadomo$¢ - przez caly czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 bedzie czeka¢ na Was VR z réznymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jezeli nigdy nie graliscie w te pozycje, to najwyzszy czas nadrobi¢!

Blok Dzieciecy

Manrtikora o Blok dzieciecy (EL41) o 17:00-20:00

Blok Dziecigcy podczas Opolconu 2026

Byl heretyk i go nima - What The Hammer i Oficio Assasinorum

Patryk "Rep_Grave” MEnpus e Prelekcyjna2 (EL12) e 18:00-19:00

W $wiecie warhammera 40k jest wiele frakcji i pod frakcji ktére majg swoje intrygi i tajemnice. Co
moze by¢ bardziej tajemnicze niz skrytobdjca? OdpowiedZ brzmi cata frakcja assasynéw dziatajaca
w kazdym zakamarku galaktyki. Prelekcja opowie o Oficio Assasinorum czyli imperialnych zabdéj-
cach, ich historii oraz poszczegélnych $wiatyciach specjalizujacych si¢ w rozmaitych sposobach na
usuwanie wrogéw imperium.
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Chrzanié¢ kodeks. Czas na krucjate - What The Hammer i czarni templariusze

Patryk “Rep_GRAVE” MENDU$S Prelekcyjna 2 (EL 12) 19:00-20:00

Imperium ludzko$ci w $wiecie Warhammera 40k zmaga si¢ z wieloma trudno$ciami ze strony chaosu,
xenos i heretykéw. zakony space marines walczg robig wszystko aby imperium moglo sie rozwija¢ w
bezpieczenistwie. Ale co jesli skarbéwka robi wszystko aby utrudnié ta misje? Tak wlaénie wyglada
historia Lufgt Hurona w trakcie podboju i kontroli sektora Badab.

CON: Chronically Online Night

BenjaMIN “BeN z OPOLINk.PL” GOLLETZ Regionalne Doznania 21:00-23:59

Nocna impreza dla fandoméw i wszystkich, ktérzy zdecydowanie za duzo czasu spedzaja w sieci.
Niewazne, czy w sercu jestescie np. fanami kultury azjatyckiej, graczami, (aktualnymi lub dawnymi)
czlonkami subkultur, czy po prostu stalymi bywalcami Internetu - na pewno znajdziecie co$ dla siebie
w podziemnym Swiecie pelnym muzyki. W role Waszego przewodnika wecieli si¢ Dungeon Master
DJ StillJammin’ (Ben).

Punkt programu organizowany we wspoétpracy z OPOlink.pl, patronem medialnym konwentu.

Edi i Radisson przedstawiaja —- OWTM - Okrutnie Wyczerpujacy Turniej Magiczny

EDI Konkursowa (EL 50) 17:00-19:00

Z tysiecy konkurséw o $wiecie Harrego Pottera ten jest 1001 ale i dzieki temu najlepszy. OWTM to
konkurs taczacy w sobie wszystkie tajemnice ze magicznego $wiata. Zaréwno z ksigzek jak i filméw
spod szyldu HP, gier sygnowanych imieniem Chiopca Ktéry Przezyt oraz tych ktére kryja sie pod
szerokim szyldem Wizarding World. Znasz nazwy wszystkich, ale to naprawde wszystkich zakle¢?
Wiesz kto jest kim? Znasz nazwy wszystkich magicznych przedmiotéw oraz wydarzen jakie wstrzas-
nely magicznym $wiatem?

Fantastyczny Marsz

OroLcon Opole 18:00-19:00

W piatkowe popotudnie przejmiemy ulice miasta i w wielkim stylu otworzymy kolejng edycje Opol-
conu. 00 Zaczynamy pod Zespolem Szkét Ekonomicznych i ruszamy wspélnym, barwnym korowo-
dem w strone Placu Kopernika. Finat marszu odbedzie si¢ pod Solarisem, gdzie tradycyjnie zataficzymy
wspolnie belgijke! oo Niezaleznie od tego, czy masz na sobie cosplay, koszulke ulubionego uniwer-
sum, czy po prostu chcesz poczué te niezwykla atmosfere, dotacz do nas i razem rozpalmy ptomient
Opolconu oo Czekamy na Was! o
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Fizyczny ESCAPEROOM

UNIWERSYTET OPOLSKI Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) 18:00-21:00

Fizyczny Escape Room to interaktywna gra edukacyjna, w ktdrej uczestnicy wcielajg sie w role badaczy
ieksperymentatoréw. Aby dotrzeé do finatu, musza rozwigzaé seri¢ zagadek, przeprowadzi¢ doswiad-
czenia, wykona¢ pomiary i wlasciwie zinterpretowac ich wyniki. Liczy sie nie tylko wiedza z fizyki,
ale przede wszystkim spostrzegawczos¢, logiczne myslenie, wspétpraca i umiejetnos¢ eksperymen-
towania. Na uczestnikow czeka kilka stanowisk. Kazde poprawnie wykonane doswiadczenie prowadzi
do kolejnej wskazowki. Niektore zadania dostarczg cyfr, inne symboli, liter lub informacji potrzeb-
nych do odnalezienia nastepnego stanowiska. Dopiero potgczenie wszystkich wynikéw pozwoli zta-
mac finatowy szyfr. W Fizycznym Escape Roomie nie wystarczy zna¢ wzory. Trzeba obserwowag,
eksperymentowacé, mierzy¢, stawiaé hipotezy, wycigga¢ wnioski i wspétpracowac z zespotem.

Gry RPG s troche kinky - o psychologii kontroli (18+)

Ormwia Rabpzik Prelekcyjna 3 (EL 38) 20:00-21:00

Gry fabularne to znakomity sposéb na bezpieczne przezycie wielkich emocji i realizacje fantazji niedostep-
nych w codziennym zyciu - opis idealnie pasujacy réwniez do szeroko rozumianych praktyk BDSM.

Co jeszcze taczy te dwa srodowiska i jakie lekcje dla erpegowcéw oferuje Swiat kinku? Przekonajmy

sie razem.

Gwint WiedZminska Gra Karciana i Nie Tylko

ARex "YoriKoku” ZAwIStA Gamesroom (LO8) 18:00-20:00

Bedzie to turniej gry w gwinta i jeszcze jednej gry w tematyce wiedZmina rodem z gry WiedZzmin 3
Dziki Gon z ciekawymi nagrdami wykonanymi w technologii druku 3D Dla 3 pierwszych miejsc w
gwinta i nagroda pocieszenia dla wygranego w drugiej grze.

Ja pukam, ty prezentujesz!

NaNoKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 19:00-21:00

Uwielbiasz publiczne przemoéwienia i w szkole lub na studiach to zawsze to ty prezentowate$ materiat
ktéry przygotwatla reszta grupy? Swietnie, przyjdz i zaprezentuj slajdy ktére widzisz pierwszy raz
na oczy!

Jak amerykariska cenzura zniszczyla One Piece

DoMINIK SWIATEK Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 19:00-20:00

Zapraszam na panel w ktérym przedstawimy poczatki serii One Piece poza krajem kwitngcej wiéni.
Podczas panelu przejdziemy przez najwazniejsze zmiany wprowadzone do anime w amerykanskiej
wersji przez 4Kids i sie z nich po$miejemy. Zapraszam!
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Jak buffy zmienila §wiat wampiréw i seriali

HarasHiBA Harashiba (LO8 7) 20:00-21:00

Rok 1997. Kiedy Joss Whedon zaprezentowal swoje rewolucyjne pomysly tamigce schematy, nikt
nie wierzyl, Ze serial okaze si¢ sukcesem. Dlatego wiele pomystéw rezysera znalazto si¢ dopiero
w pOzniejszych sezonach. A jednak powstato 7 sezonéw Buffy Pogromczyni Wampiréw, ktére na
zawsze zmienily obraz wampiréw i $wiat seriali. Rezyser nie bat si¢ trudnych tematéw. Byt to tak
naprawde pierwszy serial jawnie prezentujacy watki LGBT. Obecnie serial jest tematem wielu badar
naukowych. Wizja rezysera to rowniez wiele niespotykanych wczesniej rozwigzan artystycznych. W
ciggu 50 minut opowiem o najwazniejszych elementach, ktére wyrézniaja serial od innych. Mozliwe
spojlery!

Jak stworzylem crossverse- kulisy tworzenia wlasnego multiwersum

AcNARIII Prelekcyjna 2 (EL 12) 20:00-21:00

Tworzenie $wiata nie jest tatwym zadaniem, kazdy twoérca o tym wie. Powstaje wiele pytari pokroju
na co zwracacd szczeg6lng uwage, czego unika¢, czy pisarstwo w czasach wszechobecnego Al w ogdle
ma sens a takze czy pisarstwo si¢ oplaca. Bazujgc na do$wiadczeniach przy tworzeniu crossverse
postaram sie odpowiedzie¢ na te pytania. Zanurzmy sie w multiwersum, ktérego bohater reinkar-
nuje sie bez korica w celu ratowania niezliczonych §wiatéw aby zobaczy¢ jak wygladaja kulisy swia-
totwoérstwa na poziomie multiwersum.

Jemiota i krew - o Celtach i ich starozytnej religii - Druidzmie

Mateusz “Jezus” Tomczyk Prelekcyjna 3 (EL 38) 19:00-20:00

Jesli zapyta¢ o starozytnych Celtéw, to od razu konwentowiczom skojarzy sie zapewne Asterix i
Obelix. Z nimi zwigzany byt Panoramix, Druid przygotowujacy magiczny napdj. Lecz jak to wygla-
dalo naprawde? Jak wygladata kultura celtycka, jaki teren obejmowata, czy siegata az do Polski, kim
rzeczywiscie byli Druidzi, w co wierzyli Celtowie i czy naprawde sktadali ofiary z ludzi? Zapraszam,
zeby dowiedzie¢ sie wiecej! :)

Karaoke

DANTE 1 ORCHID Karaoke (EL 31) 17:00-21:00

W naszej strefie karaoke za$piewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity korearskiej muzyki
oraz najwieksze przeboje ze $wiata zachodniego. Repertuar dla kazdego — od nostalgicznych klasykow
po najnowsze utwory prosto z list przebojéw. Niezaleznie czy jestes do§wiadczonym wokalistg, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy wystep, atmosfera gwarantuje dobrg zabawe. Wpadnij, chwy¢
mikrofon i pozwdl, zeby konwent zamienit sie w Twéj wlasny koncert!
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Kino plenerowe na Opolconie

StowARZYSZENIE OPOLSKIE LAMY Boisko EKON 20:30-22:00

Kino wraca na Opolcon! oo PrzygotowaliSmy dla was dwa dni pelne filmowych wrazeri! W piagtek
(11.09) odbedzie si¢ pokaz filmu "LARP. Milos¢, trolle i inne questy” w rezyserii Kordiana Kadzieli,
a w sobote (12.09) — "Angel’s Egg” w rezyserii Mamoru Oshiiego. Zapraszamy o godzinie 20:30 na
boisko za budynkiem Zespotu Szkét Elektrycznych.

Boisko za budynkiem ZSE
KoNaR
KoNaR Technologiczna 2 (EL 30) 17:00-21:00

Stanowisko z r6znymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie pétotwartym z pod-
staw budowania uktadéw elektronicznych.

Konsoléwka Dantego i Orchida

DaNTE 1 ORCHID Konsoléwka (EL 28) 17:00-21:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytutami zrecznos-
ciowymi i przygodowymi — zaréwno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujacych dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezaleznie od poziomu zaawansowania, kazdy znajdzie co$ dla siebie. Wpadnij,
usigdZ wygodnie i pozwdl, zeby konwent zamienit si¢ w prawdziwy festiwal grania!

Kreacja Swiatéw w polskim urban fantasy

Maria “"Ry$ka” Kaszak Prelekcyjna 1 (EL 11) 20:00-21:00

Dlaczego nasze rodzime miasta tak kapitalnie pasuja do magicznych intryg? Ruszamy na eksploracje
najciekawszych swiatéw polskiego urban fantasy. Zamiast akademickiego nudzenia — sprawdzamy,
jak autorzy miksujg szarg codzienno$¢ z mitologiami, religijnymi motywami, magia, krwiozerczymi
wampirami czy kompletnymi §wirami. Odkrywamy, z jakich klockéw lepi si¢ uniwersa, ktére potrafig
totalnie porwac czytelnika.

Liga Fantasium

Lica FaNTASIUM Liga Fantasium (EL 42) 17:00-21:00

Pamietacie godziny spedzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jesli tak, to mamy dla Was
co$ specjalnego! Podczas catego Opolconu mozecie wpas¢ do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podréz do czaséw, kiedy multiplayer oznaczal wspélne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a ,jeszcze tylko jedna gra” koniczyta sie kilka godzin p6zniej. Przyjdzcie pograg,
powspominad i sprawdzié, czy nadal pamietacie, jak sie w to grato.
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Mafia DOD

Maria DOD Mafia DoD (LOS8 19) 17:00-21:00

Takie tam zatargi miedzy miastem a mafig. Szalericy przeszkadzajg, btazen zmienia losy mieszkancow,
a Jigsow gra z Toba w gre (przegratem). Dzier, jak co dzien w dysfunkcyjnym spoteczeristwie.

Mafia, malpy, mechanicy - Gobliny w Magic: the Gathering

VAARB Literacka (EL 13) 18:00-19:00

Wielo$wiat gry Magic: the Gathering od ponad trzydziestu lat rozrasta sie z kazdym wydanym do-
datkiem, a kazdy nowy setting zawiera nowg wersje znanych gatunkéw. Elfy, wrézki i merfolki
wygladaja inaczej na Lorwyn niz na Dominarii czy Ravnice. Najbardziej r6znorodne sg gobliny. W
Magicu spotkamy je prawie tak czesto jak ludzi i petnig szeroki wachlarz rél, na potrzeby zmys$lonych
spoleczenistw oraz fabuly dodatkéw.

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS Technologiczna 2 (EL 30) 17:00-21:00

Co powiecie o podrézy... w gtab ludzkiego ciata? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitg wys-
tawe wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzieki goglom VR zanurzycie si¢ w precyzyjny,
tréjwymiarowy model serca, odkrywajac jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla kazdego,
kto kocha nauke, medycyne i... fantastyke!

Napisy filmowe — o tym, czym s3, a czym nie sa

Dominik “KrycH” WATROBA Prelekcyjna 1 (EL 11) 18:00-19:00

Napisy filmowe (w jezyku angielskim znane gtéwnie jako subtitles albo closed captions) to, wraz

z dubbingiem, wersja lektorska czy audio deskrypcjg, forma ttumaczenia audiowizualnego. Praw-
dopodobnie nie ma osoby, ktéra nigdy sie z nimi nie spotkata, szczegélnie w dobie platform streamin-
gowych, mediéw spolecznosciowych oraz narzedzi automatycznie konwertujagcych mowe na tekst
(np. w serwisie YouTube). W trakcie prelekcji porozmawiamy na temat tego, czym wlasciwie sg
napisy, jakie funkcje spelniajg, do czego i przez kogo moga by¢ wykorzystywane oraz z jakimi ograniczeni-
ami mierzg si¢ osoby je przygotowujace. Przedstawie réwniez najnowsze badania szukajace odpowiedzi
na pytania o najbardziej optymalne i dostepne napisy, biorgce pod uwage potrzeby oséb g/Gtuchych

i nie tylko.
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No i masz reporta @!***Xu! - Wiedzé6wka z League of Legends

Marek “Francuz” KAZIMIERCZAK Konkursowa (EL 50) 19:00-21:00

Zapraszam wszystkich mitodnikéw naszej “ukochanej” gry do sprawdzenia swojej wiedzy na konkur-
sie z League of Legends. Przezyjmy razem to masochistyczne katharsis i odkryjmy wspdlnie, ze nie
wiemy, w ktérej sekundzie pojawiaja si¢ miniony na SR. Max trio w druzynie, zapraszam!

O atrakcyjnosci z perspektywy psychologii

Esia Prelekcyjna 1 (EL 11) 19:00-20:00

Dlaczego jedne osoby wydaja si¢ magnetyczne, a inne ,przezroczyste”? Podczas prelekcji przyjrzymy
sie temu, czym naprawde jest atrakcyjnosé i dlaczego nie sprowadza si¢ wytacznie do wygladu. Oméwimy
role pewnodci siebie, mowy ciata, glosu, podobiefistwa oraz efektu pierwszego wrazenia. Zastanow-
imy sie rowniez, jak kultura i media ksztaltuja nasze postrzeganie piekna oraz jak budowac¢ wtasng
atrakcyjno$¢ w spos6b autentyczny. Psychologia zamiast filtrow - czyli co naprawde przycigga ludzi

O co tyle strachu? Czyli skad wziely si¢ wampiry

Kaja “FaLLkA” FLAGA-ANDRZEJEWSKA Literacka (EL 13) 20:00-21:00

O zrédiach postaci wampirycznych w literaturze i kinematografii. Zajrzymy w odmety antyku, trady-
cyjnych kultur przedchrzescijariskich i ludowe wierzenia. ktére zainspirowaty twércéw do rozmaitych
przedstawien postaci wampira.

Od kiedy jest sie¢ nerdem, tak w ogéle?

HarasHiBa Harashiba (LO8 7) 19:00-20:00

Zapraszam do rozmowy o tym czym wlasciwie znaczy by¢ nerdem, jakie s3 minimalne wymagania
zeby nim zostag, i co sie dzieje kiedy juz przekroczymy tq granice.

Omamori, czyli jak ochroni¢ sie w Japonii

NATALIA "ZOCINN” M ARCINKIEWICZ Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 20:00-21:00

Omamori to nazwa japoriskich amuletéw ochronnych, ktére znajdziecie niemal w kazdej $wigtyni w
Japonii. Te zazwyczaj niewielkie, ozdobne woreczki wigzg sie z okreslonymi intencjami. Zyczenia,
ktére symbolizujg, obejmujg zaréwno typowa ochrone zdrowia czy sukces zawodowy, jak i bardziej
nietypowe potrzeby - od bezpiecznej podrézy po ochrone urzadzeni elektronicznych czy danych os-
obowych. Podczas prelekcji dowiecie si¢ wiecej o historii omamori, o tym, co wlaéciwie znajduje sie w
ich wnetrzu, oraz o tradycjach z nimi zwigzanych. Porozmawiamy réwniez o japoriskim podejsciu do
szczeScia, ochrony i codziennych rytuatéw, a takze o ciekawych i nietypowych amuletach dostepnych
na japonskim rynku, ktére moze zdoby¢ kazdy turysta. A jaki amulet potrzebujesz Ty?
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Opolska Strefa Gier Retro

Ororska STRerA GIEr RETRO @  Strefa Gier Retro (EL 16) e 17:00-21:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingowgq podréz w czasie! Czekaja na Was
konsole i komputery od oSmiobitowej prehistorii az po sentymentalne Y2K.

Pierwszy raz na konwencie!!!

HarasuiBa e Harashiba (LO87) e 17:00-19:00

Hejka. Jeste$ pierwszy raz na konwencie? Nie wiesz co sie tu robi i jakie najtarisze jedzenie z Zabki
bedzie zapelniato twéj zoladek przez ten czas? Jezeli chcesz uslyszec jak tanio przezy¢ i si¢ dobrze
bawi¢ oraz postuchac¢ kilku historyjek to wpadnij do nas!

Pieédziesiat twarzy Nicolasa Cage’a

Iwona “PanDORA” DomiNIEC e  Prelekcyjna 3 (EL 38) e 18:00-19:00

Nicolas Cage jest pieknym cztowiekiem. Jak réwniez fascynatem okultyzmu, zbieraczem rzeczy wsze-
lakich, a takze posiadaczem bogatego dorobku filmowego. Podczas tej prelekcji przejrzymy jego twor-
czo$¢ filmowa i spréobujemy odpowiedzieé sobie na pytanie, na czym polega fenomen tego cztowieka.
Zapnijcie pasy, bo czeka nas jazda bez trzymanki.

Pokaz Fireshow Mantikora

ManTiIKORA e Boisko EL e 20:30-21:00

Pokaz Fireshow Teatru Tarica i Ruchu z Ogniem Mantikora

Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak sie za to zabraé - warsztaty

SoME TEA e CHSOLARIS e 13:00-15:00

Brakuje Ci muszki do swojego stroju? Chcesz sprobowac¢ swoich sit w uszyciu jej? Zapraszam na
warsztaty z szycia muszek/kokardek! Jestem Some Tea i poprowadze krok po kroku jak zrobi¢ takq
ozdobe na wlasny uzytek o

Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak sie¢ za to zabra¢ - warsztaty

SoME TEaA e CHSOLARIS e 17:00-19:00

Brakuje Ci muszki do swojego stroju? Chcesz sprobowac¢ swoich sit w uszyciu jej? Zapraszam na
warsztaty z szycia muszek/kokardek! Jestem Some Tea i poprowadze krok po kroku jak zrobi¢ taka
ozdobe na wilasny uzytek o
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Przeglad reklam nietypowych

PRACOWNIA SMIECHU Pracownia Smiechu (LOS8 18) 18:00-19:00

Szukasz prostej rozrywki i chillowej atmosfery? A moze wolisz pogada¢ o réznicach kulturowych
i Smiesznych ciekawostkach? U nas znajdziesz i to, i to! Nasz ,Przeglad reklam nietypowych” to
idealna okazja, zeby dobrze spedzic¢ czas i odpoczaé od konwentowego gwaru. Wpadnij, a na pewno
sie nie zawiedziesz!

RPG Eteryczny Mtot

ETERYCZNY MrOT Eteryczny Mtot (EL 43) 17:00-21:00

Granie RPG na zadanie!

Sala kimono

SaLaKimvono Sala Kimono (LOS8 23) 17:00-21:00

Czy zachwycilo Cie japoniskie kimono? Jak to mozliwe, ze utrzymuje sie tylko na sznurkach i pasach?
Czy naprawdeg jest wygodne i moze by¢ funkcjonalne? Jak to jest mie¢ je na sobie? Swiat tradycyjnych
strojow jest niezmierzony i zachwycajacy, a my przychodzimy do was pokaza¢ Wam skrawek Kraju
Kwitnacej Wisni! W naszej Sali bedziecie mogli przymierzy¢ kimono, pozna¢ praktyki jego ubierania,
ustyszec jego historie, a takze milo spedzi¢ czas! Zapraszamy do nas po do§wiadczenia, historie en-
tuzjastow Dalekiego Wschodu i zdjecia na naszej tematycznej $ciance! Zasady: 1. W sali prosimy o
ograniczenie jedzenia i picia - nie chcemy przypadkiem pobrudzi¢ kimono :c 2. Kimono zakltadamy
my c: do was nalezy tylko ciezki wybdr, ktére kimono zatozy¢! 3. Duzy makijaz nas ogranicza :c - ni-
estety podklad i biate kolnierzyki nie sg najlepszym polgczeniem. 4. Prosimy o cierpliwos¢! Czasami
kolejki sa dtugie, a ubranie zabiera troche czasu. Chcemy zapewni¢ wam jak najlepsze doSwiadczenia!
5. Pamietajcie, kimono to duzo warstw wiec moze zakrecic sie w glowie. Zglaszajcie nam wszelkie
problemy! 6. Jesli macie super zdjecia, ktérymi chcecie si¢ podzieli¢ albo chcecie o co$ dopyta¢ to
oznaczajcie IG @ishiki 6. Nie bojcie si¢ sprobowaé! Zapraszamy kazdego zainteresowanego!

Seria Phoenix Wright okiem nowego fana

DoMmINIK SWIATEK Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 18:00-19:00

Zapraszam na panel na ktérym opowiemy sobie o pierwszej trylogii przygéd naszego ulubionego
adwokata - Phoenixa Wrighta. Przejdziemy przez jego pierwsze historie, poSmiejemy sie z postaci
i porozmawiamy dlaczego ta seria posiada taki lojalny fandom. Wszystko z perspektywy osoby
dopiero wchodzacej w ten interesujacy $wiat
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Strefa Nostalgii PRF

Exira Press ReseT Press Reset (LOS8 24) 17:00-21:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, ktérzy pamietajg poczatki swojej przygody z grami, ale tez
dla tych, ktérzy chcg dopiero odkry¢, jak wygladal gaming kilkanascie czy kilkadziesigt lat temu.
Przygotujemy przekrojowa strefe pelng sprzetu z réznych epok, na ktérym bedzie mozna nie tylko
popatrzed, ale przede wszystkim samemu zagra¢. Bedzie troche nostalgii, troche odkrywania historii
elektronicznej rozrywkii duzo wspélnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrze¢ do naszej sali i sprawdzi¢, co tym razem przygotowata ekipa Press Reset.

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein!

NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 17:00-19:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcjii podt6z glos pod wybrang posta¢ ze znanych
filmow i seriali!

Wielka improwizacja. O prowadzeniu RPG bez przygotowan.

Pawet. ,,Narciarz” Kuimczak Literacka (EL 13) 19:00-20:00

Zeszyt notatek, wydrukowane materialy na 1snigcym papierze, drzewka kazdego mozliwego wyboru
fabularnego druzyny... Tak mozna graé, oczywiscie. Ale dla MG w deficycie czasu wolnego, czy
prowadzacych kilka sesji tygodniowo, to trudno osiggalny cel. W trakcie prelekcji i dyskusji poroz-
mawiamy o tym, jak prowadzi¢ RPG z marszu, jakie tytuly sie¢ do tego nadajg, gdzie improwizowac
i z jakich narzedzi korzysta¢. A przede wszystkim, zapewnimy si¢ wzajemnie, ze nieprzygotowany
MG wecale nie musi by¢ gorszy!

Smieszne bebny tez potrafiag podrézowaé w czasie!

Syao Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 17:00-18:00
Taiko no Tatsujin to niepozorna seria gier rytmicznych, ktéra potrafi zaskoczy¢ iloscig zwariowanych

przygoéd. Tym razem pomoéwimy o jej grach fabularnych, yokaiach i o tym jak doszlo do tego, ze
bebny teleportowaly sie w czasoprzestrzeni...
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5-10-15, czyli anime na p6t gwizdka

XELAX Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 14:00-15:00

Niektoérzy nie potrafia wysiedzie¢ w kinie na trzygodzinnym filmie. Ba! Niektérzy wysiadajg przy
godzinnych metrazéwkach. BA! Dla niektérych nawet standardowe 24-minutowe odcinki to za duzo.
Dla takich oséb i nie tylko przygotowatem przeglad serii anime, ktérych odcinki trwajg bo 5, 10,
maksymalnie 15 minut, czyli w sam raz na przerwe obiadowsq ;)

”Czy chcesz zostac kultysta?”

SeEBASTIAN RABENDA Gamesroom (LOS) 10:00-20:00

”Czy chcesz zosta¢ kultysta?” to 4-osobowa gra karciana z gatunku deck builder. W samej grze
tworzymy swéj wlasny kult pozyskujac nowych cztonkéw w postaci kart. Gra jest raczej przeSmiewcza
i przedstawia wiele zawodéw z naszego codziennego zycia w krzywym zwierciadle jako potencjal-
nych rekrutéw do kultu. Jednak jak kazdy szanujacy sie¢ lider kultu Zzeby zastuzyé w oczach swojego
bozka poswigcamy pozyskanych wyznawcéw, wygrywa wigc gracz ktéry zdobedzie najwiecej punk-
tow poswiecenia.

"Detroit: Become Human” w erze Al

SEBASTIAN ”BZIONEK” SAPIELAK Prelekcyjna 2 (EL 12) 14:00-15:00

Mija niemal dekada od premiery glo$nego tytutu Quantic Dream. W tym czasie rzeczywisto$¢ za-
czela coraz wyrazniej przypominac wizje przedstawiong w grze, a poruszane w niej tematy nabraly
nowej aktualno$ci. Podczas prelekcji spojrzymy na Detroit: Become Human z perspektywy czasu -
sprawdzimy, jak zmienilo si¢ nasze podejécie do sztucznej inteligencji, ktére z przewidywan okazaty
sie trafne oraz czy wizja rewolugji androidéw nadal pozostaje jedynie fikcja.

Amatorski turniej juggera

Druzyna JucGer WrROCEAW Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 16:00-18:00

Jugger to dynamiczna gra zespolowa inspirowana filmem Krew Bohateréw — wyobraZz sobie polacze-
nie pitki noznej, bezpiecznej walki bronig i zapaséw... w klimacie postapo oo Jeéli lubisz akcje, rywal-
izacje i dobrg zabawe — to turniej dla Ciebie! A je$li nie - to i tak wpadaj, bo emocje sa gwarantowane
oo W planie: o szybkie przypomnienie zasad oo mozliwo$¢ ogrania sie z bronig i pozycjami oo a
potem... TURNIE] - pefen zacietej walki, Smiechu i niespodzianek! Nie masz druzyny? Nie szkodzi
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—mozesz zglosic sie sam, z ekipg lub niepelnym sktadem — stworzymy druzyny przed startem oo Na
zwyciezcéw czeka wieczna chwata oo Zapraszamy rowniez widzéw! Zgloszenia: na miejscu

Anatomia czarnych dziur wedlug Kipa Thorne’a

RADEK "RYNVORD” POLANSKI Prelekcyjna 2 (EL 12) 13:00-14:00

Jeden z najbardziej zagadkowych obiektéw astronomicznych znanych ludzkosci, o ktérych wcigz
wiemy niewiele. Juz w XVIII wieku pierwsze spekulacje o ich istnieniu snut pionier astronomii, John
Mitchell, a w XX wieku najwieksi fizycy $wiata, tacy jak Einstein, Schwarzschild czy Oppenheimer,
toczyli dyskusje na temat mozliwosci kolapsu masywnej gwiazdy i powstania obszaru, ktéry zakrzy-
wia trajektorie fotonéw. W 2014 roku w filmie “Interstellar” Christophera Nolana, dzigki pracy as-
trofizyka i laureata Nagrody Nobla, Kipa Thorne’a, zaprezentowana zostata symulacja, pokazujaca,
jak w rzeczywisto$ci mogtaby wygladac czarna dziura. Co widzimy jednakze, kiedy patrzymy na ta
symulacje?

Automaty na salonach. Branza i kultura arcade w Polsce i na $wiecie

BenjaMIN “BeN z OPOLiNk.PL” GOLLETZ CH SOLARIS 14:00-15:30

Jak wygladaly salony gier na $wiecie, a jak polskie realia? Ktére gry byly popularniejsze u nas niz w
innych krajach? Dlaczego baterie do dzi$ $nig sie ich wlascicielom po nocach? Czym jest JAMMA?
Podczas prelekcji (prowadzonej przez duet syna pasjonata i ojca weterana tematu) przeniesiemy
sie do czasow, gdy w knajpach rozbrzmiewal dzwiek metalowych kulek, Zilog Z80 zaczat rzadzi¢
Swiatem, a pierwsze arcade’y pojawialy si¢ na naszym lokalnym rynku. Nastepnie, zblizajac sie
ku wspolczesnosci, przyjrzymy sie najwazniejszym zagadnieniom, ktére przez lata ksztattowaly te
wyjatkowq gataz rozrywki w Polsce, jak i na Swiecie. Prelekcja odbedzie si¢ w ramach wspétpracy z
OPOlink.pl, patronem medialnym konwentu.

Beat Saber VR

PiernikOwY VR Technologiczna 1 (EL 15) 10:00-21:00

Jezeli cenicie sobie immersje w grach wideo to mamy dla Was $wietng wiadomo$¢ - przez caly czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 bedzie czeka¢ na Was VR z ré6znymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jezeli nigdy nie graliScie w te pozycje, to najwyzszy czas nadrobi¢!

Belgijka!

Martgusz “Jezus” Tomczyk Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 13:30-14:00

Belgijke kazdy (lub prawie kazdy) konwentowicz znailubi ;) Czemu wiec by nie potariczy¢? Serdecznie
zapraszam na $wietnie integrujace, wesote i skoczne tariczenie ukochanego tarica ;) Jesli starczy czasu,
pokaze Wam, jak mozna urozmaici¢ Belgijke, coby byto ciekawiej ;)
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Bitwa na wiedze z uniwersum Naruto

StaryKy e Programowa e 12:00-13:00

Pokaz swoja droge ninja i ztap los w swoje rece na opolconowej wiedzéwce z Naruto. Niech wygra
najlepszy!

Bitwa na wiedze¢ z uniwersum WiedZmina

StaryKy e Programowa e 13:00-14:00

"Pézniej méwiono, ze cztowiek ten nadszedt od péinocy, od Bramy Powrozniczej”. Pojawil sie na
wiedzéwce z uniwersum WiedZmina i nie byto na niego mocnych. Pytania parowatiripostowal. Lotny
byt w nazwach dekoktéw, sztychéw i imionach madrych czarodziejek. Niejeden krodl stracit dla niego
glowe! Stait w szranki z Magistrem o tytul Opolconowego Mistrza Wiedzy z uniwersum WiedZmina!

Blok Dzieciecy

Mantikora o  Blok dzieciecy (EL41) o 11:00-18:00

Blok Dziecigcy podczas Opolconu 2026

Byli do nas podobni

AnDRrzgy Piipruk - e Literacka (EL 13) e 12:00-13:00

Wiele wynalazkéw z ktérych korzystamy dzi§ wynaleziono juz w starozytnosci. Nie trafily w swoj
czas, zapomniano o nich - czasem na stulecia...

Bzyczace stworzenia i jak je znaleZ¢ - o podstuchiwaniu pszczét stow kilka

Protr “Qc” Ksiazek e Naukowa (EL39) e 10:00-11:00

Jako naczelny Opolsko-Wroctawski specjalista od Bzykania, bzyczenia i wszelkiego rodzaju bioakustyki
pozwalam sobie przedstawic kilka ciekawostek dotyczacych fascynujacego Swiata (nie) wielkich stworzen.

Catla prawda o strasznych japoniskich reklamach

XeLax o Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) e 11:00-13:00
Kojarzycie te straszne japoriskie reklamy? O przekletych chusteczkach czy tych creepy piosenkach

japoriskiego McDonalds’? Podczas tej atrakeji przyjrzymy sie kilku z nich i sprawdzimy, czy naprawde
sa przeklete!
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Checklista kpop idola - czyli jak zosta¢ idolem w globalnym swiecie

Antra "ANtTA” DziEpzic Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 15:00-16:00

Cojest najwazniejsze w byciu idolem? Talent? Wyglad? Dobre miejsce i dobry czas? Podczas prelekgcji
omoéwimy kroki potrzebne do stania si¢ idolem i spojrzymy krytycznym okiem na sam zawdéd idola,
zeby odpowiedzie¢ na pytanie - czy bylby$ w stanie zosta¢ idolem kpopowym?

Chemia innych swiatéw. Od czasteczki do postaw spolecznych.

DR HAB. INZ. Dawip ZycH, pror. UO Naukowa (EL 39) 17:00-18:00

Czy niewielka czasteczka moze wplynaé na sposéb, w jaki czlowiek postrzega czas, przestrzen i
samego siebie? Podczas wykladu przesledzimy droge psychodelikéw od budowy chemicznej i odd-
zialywania z receptorami serotoninowymi, przez zmiany percepdji i aktywnoéci mozgu, az po ich
mozliwe zastosowania terapeutyczne oraz wplyw na postawy spoleczne. Przyjrzymy sie réwniez
roli nastawienia, otoczenia i kultury w ksztattowaniu do$wiadczenia psychodelicznego. Oméwione
zostang ich ograniczenia, zagrozenia zwigzane z uzywaniem tych substancji oraz najczestsze mity
obecne w debacie publicznej. Na przyktadzie badar wiasnych pokaze takze, w jaki sposéb wiedza,
doswiadczenia i cechy osobowos$ci moga wigzaé sie ze stosunkiem do psychodelikéw. Bedzie to
opowies¢ o tym, jak chemia spotyka sie z psychologia, medycyng, kultura i spoteczeristwem.

Chwalebne krélestwo - co jest takiego ciekawego w historii Francji?

DR Lukasz Sasura Literacka (EL 13) 15:00-16:00

Francja przez wieki byta najpotezniejszym paristwem na kontynencie. Sami siebie uwazali za wybrane
przez Boga krélestwo. Powinni podbi¢ Europe. Noiprébowali. Inie wyszto. Ito kilka razy. Dlaczego?
I czy na pewno ;-).

Co skrywa kimono w anime, czyli jakich informacji nie dostrzegamy

NartaLia "ZocINN” M ARCINKIEWICZ Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 20:00-21:00

Kimono to tradycyjny japonski stréj o niezwykle zlozonej i dlugiej historii. Jego poszczegdlne ele-
menty czesto potrafig przekaza¢ nam informacje, ktére umykajg przy pierwszym spojrzeniu. Diugos¢
rekawéw, sposéb utozenia kotnierza, zestawienie warstw i koloréw - wszystko to moze mie¢ swoje
znaczenie i stanowi¢ dyskretng sugestie dotyczaca osoby, ktéra je nosi. Kimono wykorzystywane w
anime réwniez moze pemnié taka funkcje! Sposéb, w jaki ubrany jest bohater, moze zdradza¢ jego
pochodzenie, charakter, status spoteczny czy epoke, w ktérej zyje, a czasem nawet odgrywac wazng
role w fabule. Podczas prelekcji potagczymy wiedze o tradycyjnych strojach z interpretacjg fabuly
anime. Przyjrzymy si¢ wybranym rodzajom kimona, oméwimy ich charakterystyczne elementy i
sprobujemy odczytaé ukryte w nich przestanie. Czy po tej prelekcji nadal bedziecie patrze¢ na ki-
mono w anime tylko jak na tadny str6j?
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Czy Egipcjanie byli futrzakami? (panel)

Mike Prelekcyijna 3 (EL 38) 19:00-20:00

Fandom furry ma zaledwie kilkadziesiat lat, ale czy samo zjawisko nie jest znacznie starsze? SprawdzZmy,
co na ten temat méwi historia.

Czy prawo moze przygotowaé Nas APOKALIPSY

DR HAB. P1oTr StEC, PROF. UO Naukowa (EL 39) 15:00-16:00

Jak bedzie wygladato prawo w czasach postapokaliptycnych? Czy mozliwe jest zarzgdzanie parist-
wem w warunkach absolutnej katastrofy? I czy mozemy uratowacé resztki cywilizacji? O tym, czy
prawo moze przygotowaé nas na koniec rzeczywistosci jaka znamy opowie Piotr Stec z INPr UO.
Wyktad sponsorowany przez Fundacje Encyklopedii Galaktycznej, Dom Nohamapetan i KHOAM.

Czy rozpoznasz polskich aktoré6w dubbingowych po glosie?

ALTAIR Konkursowa (EL 50) 13:00-14:00

Sprawdz, czy potrafisz rozpozna¢ polskich aktoréw dubbingowych wytacznie po ich glosie. Postuchaj
nagran zgadnij, kto méwi i przekonaj sie, jak dobrze znasz $wiat polskiego dubbingu. Powodzenia!

Czy sowy lataja w dzien?

Daria “LiA” GOrLKOwSKA Prelekcyjna 1 (EL 11) 14:00-15:00

Interaktywna prelekcja polaczona z prezentacja podczas, ktérej uczestnicy poznaja blizej $wiat séw.
Na podstawie polskich gatunkéw porozmawiamy o sowich umiejetnosciach, zwyczajach, nietypowej
anatomii oraz blaskach i cieniach bycia sowa w §wiecie zwierzat. Poznamy odglosy jakie wydajq oraz
te, ktérych z pewnoscig nie uslyszymy. Na koniec przesledzimy sobie wizerunki séw w wierzeniach
i przesadach oraz konsekwencje jakie pociggnely za sobg wobec tych tajemniczych ptakéw.

Czy z horroru mozna si¢ $miac?

Fukasz Rzabpkowski Prelekcyjna 2 (EL 12) 19:00-20:00

Choc¢ horrory potencjalnie majg wzbudzaé w nas strach, to wiele z nich skupia sie na zupelnie innych,
czesto sprzecznych emocjach. Horror komediowy to pojecie czesto wystepujace w kulturze, ale co
za nim stoi, i jak wyglagda w praktyce? Pamietaj — $miech to zdrowie, zadbaj o siebie i wpadnij na
prelekcje!
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Czym jest cosplay?

Yukt CoswoRLD CH SOLARIS 16:00-17:00

Cosplay - stowo czesto styszane, zwlaszcza w Srodowisku konwentowym. Ale co wlasciwie oznacza
bycie cosplayerem? W jaki spos6b mozna si¢ w tym realizowa¢ i ile Sciezek stawia przed toba to
hobby? To wszystko przeanalizujemy na moim panelu!

Czlowieczenistwo w $wiecie sir Collina

MaxksyYMILIAN ,,CIORNOK” JAKUBIAK Literacka (EL 13) 10:00-11:00

Czy mag moze by¢ jeszcze cztowiekiem? Kiedy przestajemy widzie¢ w innych ludzi, a zaczynamy
dostrzegac tylko przeszkody stojace na drodze do celu? ,, Dziennik sir Collina” oraz , Kronika §wiecy
i losu” to powiesci fantasy, ktérym bliski jest temat czlowieczeristwa — poszukiwar samego siebie,
postrzegania przez innych i elementéw fantastycznych, ktére zmieniajg kazdga istote. Zapraszam Was
na rozmowe z autorem, ktéry w koricu przemogt sie, by prowadzi¢ prelekcje o wlasnej twoérczosci.

Dlaczego tak atrakcyjne sa wizje katastroficzne i postapo?

Raratr Kosik Prelekcyjna 1 (EL 11) 18:00-19:00

Conas pociaga w wizji totalnej katastrofy i korica $wiata jaki znamy? Czy chcieliby$my tego naprawde,
czy wolimy o tym tylko poczytaé, lub to obejrze¢ w bezpiecznym fotelu?

Dokad noca pelznie slimak? - Swiat mieczakéw okiem malakolozki

PaurLina “PaukaA” Laskowska-PIEKOSZEWSKA Prelekcyjna 1 (EL 11) 19:00-20:00

Prelekcja ta zapewnia dawke wiedzy o malo zauwazalnych kreaturach - $limakach. Podczas prelekcji
odpowiemy sobie na rézne pytania: czy kazdy $limak koniecznie musi mie¢ wtasng skorupe? Czy
mozna “da¢ im sera na pierogi”? Wspdlnie przyjrzymy sie réznym gatunkom mieczakéw i poznamy
ich codzienne nawyki. Zajecia pozwola odkry¢ budowe anatomiczng $limaka i dowiedzie¢ sie, jak te
stworzenia poruszaja si¢ po pionowych écianach, a takze poznac¢ bezpieczne metody przenoszenia
S§limaka z chodnika na trawnik. Rozwiane zostang wszelkie watpliwosci dotyczace uzytecznosci $li-
makoéw w dziedzinie geologii. Przewidziany jest réwniez malakologiczny quiz z nagrodami oraz
mozliwos¢ obejrzenia skorup rzadkich gatunkéw mieczakéw pod lupa.

Dokad zaprowadzi ciekawo$é? System: Koci Sen

Mariusz “Deszczowy SMOK” BARANOWSKI RPG/LARP (EL 45) 10:00-13:30

Kazdy z nas wie, ze koty podazaja wlasnymi Sciezkami. A co jesli péjdziemy za nimi? Czy odkry-
jemy jakie$ nowe miejsca? Poznamy ciekawe osobistoéci? A moze dowiemy sig, gdzie potrafig znikaé
na diugie godziny? Czy to co zobaczymy, to bedzie prawda, czy tylko sen? I jak sie on zakoriczy?
Przekona¢ sie mozesz jedynie, podazajac za kotem. Koci Sen zaprasza wlasnie dzis.
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Edi przedstawia — A Ty znasz si¢ na RPG? Konkurs o historii, sentymencie i kostkach

EDI Konkursowa (EL 50) 14:00-16:00

RPG w Polsce gosci od mniej wigcej 30 lat. W tym czasie polski §wiatek RPG zmienit si¢ nie do poz-
nania. Od sesji zbudowanych na kserokopiach sprowadzonych z zachodu podrecznikéw, pierwszych
wydanych po Polsku systeméw az po wspaniale kampanie tworzone w internecie i wydawanie RPGoéw
daleko przewyzszajacych zawartoécig i jako$cig wszystkie inne. A Ty co wiesz o historii polskich er-
pezkéw? O wydanych systemach, podrecznikach ich autorach, tworzonych $wiatach itp.? Wyjatkowo
bez kostek, tabelek i czaréw. Konkurs pelny wcale nie tajemnej wiedzy, historii i mitych sercu retro-
spekgii...

Edi przedstawia — Ekstremalny LowCostCosplay — konkurs

EDI Konkursowa (EL 50) 10:00-12:00

Cosplay to przede wszystkim ogromny talent i wyobraZnia pozwalajgca stworzy¢ co$ wspanialego
niemal ze wszystkiego. Kreacje tworzone przez artyste znanego jako Lonelyman sg przejawem ge-
niuszu i umiejetnosci stworzenia wspaniatej wizji ze wszystkiego co nas otacza. Ten konkurs ma za
zadanie sprawdzi¢ Wasza spostrzegawczo$¢ i wiedze Zatem do dzieta ps - to nie jest konkurs Cosplay
ani jak si¢ go robi

Eliminacje MP Neuroshima HEX

Pawer. Gajpa Gamesroom (LO8) 10:00-20:00

Eliminacje MP Neuroshima HEX podczas OPOLCON 2026! Bedzie zabawa, beda emocje, bedzie sie
dzialo oo Podczas turnieju dostepna bedzie réwniez wypozyczalnia gier, wigc zabierzcie ze soba
rowniez osoby, ktore nie chcg jeszcze bra¢ udziatu w turnieju. W dniu turnieju zapisy od 10:00 w
wypozyczalni gier, a pierwsza runda rozpocznie si¢ o 10:30. Wstep wolny!

Etyka grania w MTG - niepisane zasady przy stole

Tomasz StekrA PoPIEL Prelekcyjna 3 (EL 38) 12:00-13:00

Nowi gracze maja problem z wejsciem w §wiat MTG. Pomijajac wybor formatu, niezbalansowane pre-
cony ,gotowe do gry” i wysoka ceng, istnieja rowniez niepisane zasady, czyli jak zachowywac sie przy
wspoélnej rozgrywce w Magic: the Gathering. Na przestrzeni kilku lat grania udato mi si¢ dostrzec
zachowania, ktére s3 uwazane za nieodpowiednie, albo oczekiwane, ale zasady gry nie méwig o nich
otwarcie —jest to raczej zbior, ktérego gracz ma si¢ ,domysli¢” albo zaobserwowa¢ u innych. Podczas
prelekgji chciatbym opisac te zasady dla nowych, ale i starszych graczy, ktérzy moga sobie nie zdawac
sprawy z istnienia takiego zachowania.
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Fantastyczny pierwiastek, czyli: wezme wegla nieco i zrobie z niego...

DR HAB. Tomasz CiesieLczuk, pPrOF. UO Naukowa (EL 39) 13:00-14:00

Czy bez wegla damy rade? Czy bez wegla moze istnie¢ jakakolwiek forma zycia na Ziemi? Czy
moze wegiel to tylko archaiczne zrédto ciepta z ktérego nalezy zrezygnowac? Wegiel to fantastyczny
pierwiastek, ktérego wtasciwosci caty czas odkrywamy.

Fenomen Seryjnego Zabéjcy (18+)

VinGa Prelekcyjna 1 (EL 11) 20:00-21:00

Czyli patologie stojace za czynami najbardziej przerazajacych seryjnych mordercéw w historii. Ktérzy
z nich zostali przeniesieni na ekran lub karty ksigzek i za co? Niezbyt subtelna podréz przez krwawe
morze ludzkich potworéw.

Figurkowe gry bitewne - nauka gry.

MicHat "MiLuTkr” Sowa Gamesroom (LO8) 14:00-21:00

Nauka grania w figurkowe gry bitewne - Warhammer: The Old World oraz Warhammer 40k: Kill
team. Jezeli zainteresowany/a §wiatem Warhammera i zawsze chciate$/a$ zobaczy¢ od czego wszys-
tko si¢ zaczeto to zapraszamy ! Nie musisz ze sobg nic przynosi¢, wystarczy pozytywne nastawienie
i che¢ nauki, my zapewnimy reszte !

Filozofia epoki brazu - o filozofii w Starozytnym Egipcie

Marteusz “Jezus” Tomczyk Prelekcyjna 3 (EL 38) 20:00-21:00

Przyzwyczailiémy sie do tego, co uczono na w szkole, mianowicie, ze filozofia zaczeta sie w Starozyt-
nej Gregji. Nie jest to jednak do korica prawda, ludzie filozofowali juz duzo wczedniej! Na prelekcji
opowiem Wam pokroétce o tym jak wygladata filozofia juz nawet 2000 lat przed pierwszymi greckimi
filozofami, jakie dziedziny filozofii praktykowali Egipcjanie, jak stworzono funkcjonujacg do dzi$
forme normy prawnej i czy filozofia egipska byla... wyuzdana? To i duzo wigcej na mojej prelekgji!

Formy kimono na przestrzeni dziejéw: od sakralnych rytualéw po wspoélczesna estetyke

JuLia ,,CHARLIE” BRODZIAK Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) 18:00-20:00
Prelekcja poswigcona historii oraz fascynujagcym ciekawostkom na temat kimona. Na zakoriczenie

spotkania uczestnicy bedq mieli mozliwoé¢ przymierzenia tradycyjnej japonskiej yukaty i zrobienia
pamigtkowych zdje¢.
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Gdzies$ to juz styszatem

NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 20:00-21:00

Stuchasz nowych utworéw, po ktérych drapiesz sie po glowie myslac, ze gdzies je juz styszate$? Poz-
naj, czym sg sample w muzyce i jak odrézni¢ inspiracje od zzynki!

Hollywood i grawitacja - klamstwa i prawda

DR HAB. Ewa PaweLEc, pror. UO Naukowa (EL 39) 16:00-17:00

Nasze przekonania o tym, jak wyglada przestrzeri kosmiczna, lot rakiety, czy tez pobyt na innych
planetach i ksiezycach w duzym zakresie biorg si¢ z filméw i seriali. Niestety, oddanie réznej graw-
itacji i zachowania si¢ ciata ludzkiego wtedy jest bardzo trudne i kosztowne, wiec nawet najlepsze
filmy ktamia. Gdzie? I jak naprawde to wyglada? Przyjdz i zobacz.

Jak komunikowac sie z graczami, aby ich postacie glupio nie umieratly

Jacex "DARKEN" GOLEBIOWSKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 11:00-12:00

Posta¢ Gracza stoi nad przepascia, a potem gracz deklaruje krok do przodu i potem dziwi sig, ze jego
bohater umarl. Druzyna bohateréw z okrzykiem atakuje, gdy jest kompletnie otoczona. Bohaterka
wchodzi w oczywistg putapke pomimo pytania ,,Czy jeste$ tego pewna?”. Na spotkaniu przejdziemy
przez pozornie glupie zachowanie graczy, aby nauczy¢ sie lepiej pokazywac jak dziata $wiat podczas
sesji.

Jak uniknaé btedéw na sesji konwentowej

Jacex "DARKEN" GOLEBIOWSKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 15:00-16:00

Sesja konwentowa to najtrudniejszy rodzaj sesji. Musimy wyrobi¢ si¢ w okre$§lonym czasie, prowadzac
sesj¢ obcym osobom. Grajacy mogg by¢ weteranami przyzwyczajonymi do okreslonego stylu gra-
nia albo $§wiezakami ktérzy przyszli na pierwsza sesje w zyciu. Opowiem jak zaplanowac¢ strukture
przygody odporng na btedy, napisac solidne ogloszenie przyciggajace wtasciwe osoby i poprowadzi¢
sprawnie sesje w okre$lonych ramach czasowych.

Japonska sztuka ukladania kwiatéw

AGNARIII 1 INCENDIA Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 17:00-18:00
Historia, sposoby, metody i znaczenie uktadania kwiatéw w kulturze japoriskiej wbrew pozorom jest

bardziej rozbudowane niz mogloby sie wydawa¢. Na naszej prelekcji wspélnie przyjrzymy sie tej
sztuce, ktéra japonriczycy zmienili w prawdziwy styl artystyczny.
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Juggera dla poczatkujacych (i nie tylko)

Druzyna JucGer WrROCEAW Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 10:00-12:00

Jugger to dynamiczna gra zespolowa inspirowana filmem Krew Bohateréw — wyobraZz sobie polacze-
nie pitki noznej, walki bronig bezpieczng i zapaséw... w klimacie postapo oo Jeéli lubisz akcje, ruch i
odrobine chaosu — to co$ dla Ciebie! A jesli nie - to i tak wpadaj, bo warto czasem sprébowac czegos
nowego 00 Na warsztatach: oo nauczysz sie zasad oo sprébujesz r6znych rél i broni oo rozegrasz swoje
pierwsze mecze! Zapewniamy sprzet i instruktaz — potrzebujesz tylko sportowego obuwia i odrobiny
zapatu oo Nie musisz mie¢ do$wiadczenia ani druzyny — kazdy jest mile widziany! PrzyjdZ sam, z
ekipg, albo po prostu zobaczy¢, do zobaczenia na boisku — JUGGER!

Karaoke

DanTtE 1 ORCHID Karaoke (EL 31) 10:00-21:00

W naszej strefie karaoke zaspiewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity koreariskiej muzyki
oraz najwieksze przeboje ze $wiata zachodniego. Repertuar dla kazdego —od nostalgicznych klasykow
po najnowsze utwory prosto z list przebojow. Niezaleznie czy jestes doSwiadczonym wokalista, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy wystep, atmosfera gwarantuje dobrg zabawe. Wpadnij, chwy¢
mikrofon i pozwdl, zeby konwent zamienit sie w Twdj wlasny koncert!

Kiedy elektromiografia spotyka HCI

Rapek "RyNvOrRD” PoLAKsKI Prelekcyjna 2 (EL 12) 12:00-13:00

Jestrok 2012, kiedy trzech absolwentéw mechatroniki Uniwersytetu w Waterloo zaktada firme Thelmic
Labs, ktéra rok pdzniej tworzy technologie posiadajacg potencjat by zamiesza¢ w $wiecie komunikacji
na linii czlowiek komputer. Czym jest elektromiografia (EMG) i jak moze sta¢ si¢ interfejsem pomiedzy
cztowiekiem a maszyng? A przede wszystkim co doktadnie stworzyta firma Thelmic Labs i dlaczego
patent ten obecnie znajduje si¢ za zamknietymi drzwiami jednej z najwigkszych korporacji Swiata?

Kino plenerowe na Opolconie

StowaRzYSZENIE OPOLSKIE LAMY Boisko EKON 20:30-21:45

Kino wraca na Opolcon! oo PrzygotowaliSmy dla was dwa dni pelne filmowych wrazeri! W piagtek
(11.09) odbedzie si¢ pokaz filmu "LARP. Milos¢, trolle i inne questy” w rezyserii Kordiana Kadzieli,
a w sobote (12.09) — "Angel’s Egg” w rezyserii Mamoru Oshiiego. Zapraszamy o godzinie 20:30 na
boisko za budynkiem Zespotu Szkét Elektrycznych.

Boisko za budynkiem ZSE

20 /52



Chapter 2. 12 wrzeénia 2026 OroLrcon 2026

Kipling, Kajdanowski i Kiel - od stalkera do S.T.A.L.K.E.R.a

MicHAL "Gorko$” Gorkowskr e  Literacka (EL 13) e 18:00-19:00

150 lat mitu stalkera w historii, literaturze, filmie i popkulturze - przebiezka inzynierig wsteczng celem
dotarcia do zrédet wielkiego wspéiczesnego mitu

Kobiety w fantasy. Kiedys i dzis.

Syrwia "Syrwia Gupyka” Gubyka e Prelekcyjna 2 (EL12) e 17:00-18:00

Co stalo si¢ z postaciami zeriskim w literaturze fantasy na przestrzeni ostatnich 100 lat?

KoNaR

KoNaR e Technologiczna 2 (EL30) e 10:00-21:00

Stanowisko z réznymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie pétotwartym z pod-
staw budowania uktadéw elektronicznych.

Koncert Nihongakki - muzyczna podréz do Japonii

NmonGakkr e  Sala Gimnastyczna EL e 19:15-19:45

Koncert muzyki japoriskiej w wykonaniu Nihongakki. Uslyszymy tradycyjne melodie wykonywane
na réznorodnych instrumentach, m.in. shamisenie, biwie, taiko i taishogoto. Muzyka przeplata sie z
opowie$ciami o instrumentach, japoriskiej kulturze i tradycjach.

Koniobaby (ale czy na pewno?) - czyli przeglad japoriskich koni wyscigowych

HarasuiBa e Harashiba (LO87) e 13:00-15:00

[16+] Na fali popularnosci pewnej gry nagle wzrést poziom zainteresowania wyscigami konnymi;
jednakze gra tez nie pokazuje wszystkiego. W czasie tej prelekcji oméwimy sobie najwigksze grube
ryby japoriskiego Sportu Kroléw” i calg okotowysScigowa atmosfere panujaca w kraju kwitngcej widni.
Wiesz juz na jakiego postawisz konia?”

Konkurs Cosplay

OroLcon e Sala Gimnastyczna EL e  18:00-20:00

Konkurs Cosplay pdoczas Opolconu 2026
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Konsoléwka Dantego i Orchida

DANTE 1 ORCHID Konsoléwka (EL 28) 10:00-21:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytutami zrecznos-
ciowymi i przygodowymi — zaré6wno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujacych dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezaleznie od poziomu zaawansowania, kazdy znajdzie co$ dla siebie. Wpadnij,
usigdZ wygodnie i pozwdl, zeby konwent zamienit sie w prawdziwy festiwal grania!

Konwentowe BINGO

NatHALIE 1 PAwko Konkursowa (EL 50) 12:00-13:00

Figurka Hatsune Miku! Cosplay ze Star Wars! Organizator wydarzenia! BINGO! Gra polega na
zrobieniu sobie jak najwigkszej liczby zdje¢ zgodnych z wytycznymi z karty gry w jak najkrétszym
czasie. Tutaj liczy sie spostrzegawczo$¢ i kreatywnos¢é.

Kolo Coverow

NANOKARRIN NanoKarrin (LO8 20) 19:00-20:00

Zakrec¢ kotem i sprébuj odgadna¢ z ktérej produkcji pochodzi ustyszany cover! To prawdziwe zadanie
bojowe zaréwno dla kinomaniakéw, jak i youtubowych §wiréw!

Krasnoludzka screenéwka

HarAsHiBA Harashiba (LO8 7) 19:00-21:00

Krasnoludy, czas chwycié¢ za kilof!! Zgadnijcie najlepsze, najzabawniejsze, najbardziej epickie lub
kompletnie absurdalne screeny! Czy to bedzie moment chwaty, spektakularna porazka, krasnoludzki
chaos czy sytuacja, ktérej nikt nie powinien byt zobaczy¢ - wszystkie Krasnoludy mile widziane!
Zwyciezca zostanie wykuty w kamieniu! oooo Powodzenia, brodacze! oooo

Krasnoludzkie op/ed

HarasHIBA Harashiba (LO8 7) 17:00-19:00
Tam, gdzie brody sa dluzsze niz napisy koricowe, a przygody zaczynaja sie i koriczg przy kuflu ztocis-

tego trunku! Odgadnij opening lub ending z serii, gdzie wystepuja krasnoludy i pokaz, ze prawdziwy
talent kuje sie jak najlepsza stal - z pasjg, wytrwatoscig i odrobing magii. coooooo
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Krew stal i wiara w boga

HaRrAsHIBA Harashiba (LO8 7) 10:00-12:00

Mroczne okopy, fanatyczna wiara w Boga i wojna, ktéra nigdy sie nie koriczy od 800 lat w Swiecie
Trench Crusade poznamy poczatki herezji templariuszy-az po wygrang pod Cordoba.

Krél Artur tez mial dwa miecze, a WiedZmin nigdy nie byl stowianiski (Oliwia Radzik)

Oriwia Rapzix Prelekcyjna 1 (EL 11) 12:00-13:00

Cykl wiedZzmirski, jak kazdy dobrze wie, to seria na wskro$ przesigknieta stowiariskim folklorem i
mitologia... kazdy poza Sapkowskim, bo w ksigzkach pana Andrzeja motywéw stowiariskich jest jak
na lekarstwo. Prelekcja dla wszystkich spragnionych wiedzy o prawdziwych korzeniach serii, i o tym
dlaczego wiecej jest w wiedZminie Geralcie z francuskiego Lancelota, niz ze swojskiego Waligéry.

Liga Fantasium

Lica Fantasiom Liga Fantasium (EL 42) 10:00-21:00

Pamietacie godziny spedzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jesli tak, to mamy dla Was
co$ specjalnego! Podczas catego Opolconu mozecie wpasé do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podréz do czaséw, kiedy multiplayer oznaczatl wspélne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a ,jeszcze tylko jedna gra” koriczyla si¢ kilka godzin pézniej. Przyjdzcie pograd,
powspomina¢ i sprawdzié, czy nadal pamietacie, jak si¢ w to grato.

Mafia DOD

Mara DOD Mafia DoD (LOS 19) 13:00-21:00

Takie tam zatargi miedzy miastem a mafig. Szalericy przeszkadzajg, btazen zmienia losy mieszkaricow,
a Jigsow gra z Tobg w gre (przegratem). Dzien, jak co dzieri w dysfunkcyjnym spoleczeristwie.

Magic the Gathering - Commander

Mariusz “"Nasuzasr” Cigzk1 Gamesroom (LOS) 10:00-14:00

Zapoznawanie sie z formatem Commander oraz asysta podczas gry w z uzyciem mniej i bardziej
ztozonych mechanicznie talii. Uczestnicy mogg przynies$¢ swoje talie lub skorzystaé z tych zapewnionych
przez prowadzacego.
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Magiczna Wielka Brytania - Londyn,Oxford, Edynburg

DR MAGDALENA MACZYKSKA Naukowa (EL 39) 12:00-13:00

Prelekcja skupia si¢ na magicznej stronie Londynu w powiesci “NigdziebadZ” Neila Gaimana i cyklu
o Harrym Potterze,omawia réwnolegty Oxford w serii "Mroczne materie” Philipa Pullmana,a takze
odnosi si¢ do mrocznej strony Edynburga m.in. w powiesci V.E.Schwab ” Miasto duchéw”

Mam dla Ciebie BOJOWE ZADANIE (Sesja z publicznoscia)

Jacex "DARKEN" GOLEBIOWSKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 18:00-19:00

Wstap w szeregi Lisiej Strazy i poznaj jej obowigzki w imprezowej grze fabularnej ,Bojowe Zadanie”.
Prezentacja gry bedzie miata charakter krétkiego wprowadzenia i wspdlnej sesji! Nawet gdyby przyszio
sto Liskéw, to damy rade zagra¢!

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS Technologiczna 2 (EL 30) 10:00-18:00

Co powiecie o podrézy... w glab ludzkiego ciata? Medical Algorithms zaprasza na niesamowita wys-
tawe wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzieki goglom VR zanurzycie sie w precyzyjny,
tréjwymiarowy model serca, odkrywajac jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla kazdego,
kto kocha nauke, medycyne i... fantastyke!

Meme Music Master 2.0 - quiz muzyki z meméw

BenjaMIN “Ben z OPOLiNk.PL” GOLLETZ CH SOLARIS 17:30-19:00

Uczestnicy wybierajg kolejno numery z puli i starajg jak najszybciej rozpoznac kryjace sie pod nimi
przeboje znane z memoéw i Internetu. Im szybsza reakcja, tym wiecej punktéw. Dobra zabawa
gwarantowana! Czy to wlasnie Ty zdobedziesz legendarny status Mistrza Memicznej Muzyki tegorocznego
konwentu? Konkurs odbywa si¢ przy wsparciu OPOlink.pl, patrona medialnego konwentu.

Misja: nie widze przeszkéd

UNIWERSYTET OPOLSKI Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) 10:00-19:00

PrzejScie przez tor oraz rzut do celu w goglach symulujacych zaburzone widzenie spowodowane
réznymi chorobami oczu
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Na ratunek ksiezniczce z Bardzo zlej Rezydencji D&D 5E 2014

SEBASTIAN ”SLAV-SEBA” SKOLIK RPG/LARP (EL 45) 13:30-15:20

Na obrzezach cywilizacja, daleko od jakikolwiek miast, zamkoéw. Gleboko w lesie za 7 gurami za 7
rzekami znajduje sie osada na, ktérej jest rezydencja z uwigziong cérka kréla. Waszym zadaniem jest
znalez¢ ksigzniczke i ja stamtad zabraé

Najciekawsze (i czesto nieznane) settingi RPGowe

DR Lukasz Sasura Literacka (EL 13) 16:00-17:00

Wszyscy znajag Warhammera (nawet jak go nie znajg), a Zapomniane Krainy powinny sie raczej nazy-
wacé Dobrze Znane Krainy. RPG to jednak ponad pét wieku historii i mnéstwo settingéw - sprébu-
jmy sie przyjrze¢ tym mniej znanym a przeciez fascynujagcym. Sprébujemy tez poszukaé¢ w nich
uzytecznych we wspotczesnych sesjach rzeczy.

Narrative Designer - Zawéd dla pisarza czy rodziny (18+)

Maciey GEOWACKI Prelekcyjna 1 (EL 11) 16:00-17:00

Podsumowanie doswiadczen, refleksji i porad po 6 latach pracy pisarza w roli narrative designera w
gamedevie. Podstawowe obszary pracy pisarza w gamedevie, r6znice miedzy narrative designerem
a pisarzem, co wiedzie¢, czego unikac i jak odnalez¢ si¢ w branzy gier zaréwno z pradem, jak i bez.
Prelekcja stuzaca jako inspiracja oraz przestroga dla tych, ktérzy chcieliby zacza¢ prace z narracja w
grach.

Neo Wroclaw - Grupa modelarska

NEeo Wrocraw - GRUPA MODELARSKA Neo Wroctaw (LOS8 27) 17:00-21:00

JesteSmy grupa modelarska ktérg polaczylo zainteresowanie wielkimi mechami z Japonii. Organizu-
jemy comiesieczne spotkania dla szeroko pojetych modelarzy z Wroctawia i okolic. Zapraszamy
na nasze stanowisko na ktérym: -Dowiesz si¢ czym jest modelarstwo oraz Gunpla -Porozmawiasz
z weteranami modelarswa o wejSciu w hobby -Zostaniesz zapoznany z technikami modelarskimi -
Bedziesz mégt dowiedzie¢ sig jak wejs¢ w hobby

Neo Wroctaw - Grupa modelarska

NEeo Wrocraw - GRUPA MODELARSKA Neo Wroctaw (LO8 27) 10:00-21:00

JesteSmy grupa modelarska ktérg polaczylo zainteresowanie wielkimi mechami z Japonii. Organizu-
jemy comiesieczne spotkania dla szeroko pojetych modelarzy z Wroctawia i okolic. Zapraszamy
na nasze stanowisko na ktérym: -Dowiesz si¢ czym jest modelarstwo oraz Gunpla -Porozmawiasz
z weteranami modelarswa o wejSciu w hobby -Zostaniesz zapoznany z technikami modelarskimi -
Bedziesz mégt dowiedzie¢ sie jak wejs¢ w hobby
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Nieudany rzut to sukces fabuly

Jacex "DARKEN" GOLEBIOWSKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 17:00-18:00

Test zakoriczyl sie porazka. Drzwi wcigz sg zamkniete, écigany dalej ucieka, krél pozostaje nieprzeko-
nany. Fabuta stoi, a to dopiero prawdziwa katastrofa. Drzwi moga wymagaé wywazenia, podczas
poscigu zostajecie rozdzieleni, a wltadca moze postawié¢ warunek. Pokaze jak tworzy¢ porazki, ktére
skomplikuja Zzycie bohateréw, a gracze beda si¢ z nich cieszy¢.

Nihongakki - japoriskie instrumenty z bliska

NizoNGAKKI Nihongakki (LOS8 24) 10:00-16:30

Spotkanie poswiecone tradycyjnym i mniej znanym instrumentom Japonii. Opowiemy o ich historii,
budowie i zastosowaniu oraz pokazemy, jak brzmig. Bedzie okazja zobaczy¢ instrumenty z bliska i
dowiedzie¢ sig, czym rézni sie shamisen od biwy, koto od taishogoto czy taiko od innych japoriskich
bebnéw.

Obce Pasozyty

ViNGa Prelekcyjna 2 (EL 12) 10:00-11:00

"We're on the express elevator to hell, going down!” -Szeregowy Hudson, “Aliens” (1986) Jedng
z (niewielu) korzysci pandemii byt wzrost kolektywnej swiadomosci co do higieny i organizmoéw
chorobotwoérczych. To, co ludzkosé odkrywa w XXI. wieku, biologia zna juz od tysigcleci. Parazy-
tyzm jest ciekawg i chetnie wykorzystywang opcjg fabularng w SciFi i Fantasy.

Od demokracji do zamordyzmu

MicHAEL “"Gorkos” GOLKOWSKI Literacka (EL 13) 19:00-20:00

O tym, co poszlto nie tak w Rosji przez ubiegte czterdziesci lat, jak umarta demokracja i narodzit sie
putinizm, oraz dlaczego kremluchy maja tak strasznie nargbane we tbach

Ona powiedziala, ze nie powiedziala - (nie)trudna sztuka pisania dialogéw - WARSZ-
TATY

Kamia GoszczyKska Literacka (EL 13) 13:00-14:00

Podczas warsztatow oméwimy najwazniejsze kwestie dotyczace pisania dialogéw w ksigzkach, grach
itp. oraz uczestnicy stworzg swoja prébke literacka.
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OPOLCONOWA GRA Laserowa

UNIWERSYTET OPOLSKI Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) 10:00-14:00

Sprawdz si¢ w Opolconowej Grze Laserowej! Twoim zadaniem bedzie takie ustawienie lusterek, by
wigzka lasera odbita sie doktadnie tam, gdzie trzeba — i trafita w cel. Brzmi prosto? Im mniej luster
uzyjesz, tym trudniej o wysoki wynik, a zegar tyka: masz tylko 15 minut na strategie!

Zapisz si¢ solo albo w duecie, wymysl chwytliwg nazwe zespotu i przekonaj sie, czy potrafisz okietz-
naé prawo odbicia $wiatta lepiej niz inni. Punktacja liczy sie precyzyjnie: liczba luster razy wartos¢
trafionego pola — wiec kazda decyzja ma znaczenie. W razie remisu o zwyciestwie zadecyduje czas,
spryt albo dogrywka na zywo!

Gra przygotowana przez Instytut Fizyki Uniwersytetu Opolskiego wraz z Opolskim Towarzystwem
Przyjaciét Nauk, Opolskim Oddziatem Polskiego Towarzystwa Fizycznego i Wirtualng Akademia As-
tronomii i Fizyki. Przyjdz na stoisko, wez laser w swoje rece i pokaz, ze fizyka moze by¢ prawdziwg
przygoda!

OPOLCONOWA GRA Laserowa

UNIWERSYTET OPOLSKI Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) 15:00-19:00

Sprawdz sie w Opolconowej Grze Laserowej! Twoim zadaniem bedzie takie ustawienie lusterek, by
wigzka lasera odbita sie doktadnie tam, gdzie trzeba — i trafita w cel. Brzmi prosto? Im mniej luster
uzyjesz, tym trudniej o wysoki wynik, a zegar tyka: masz tylko 15 minut na strategie!

Zapisz si¢ solo albo w duecie, wymy$l chwytliwg nazwe zespotu i przekonaj sieg, czy potrafisz okielz-
na¢ prawo odbicia $wiatta lepiej niz inni. Punktacja liczy si¢ precyzyjnie: liczba luster razy wartos¢
trafionego pola — wiec kazda decyzja ma znaczenie. W razie remisu o zwyciestwie zadecyduje czas,
spryt albo dogrywka na zywo!

Gra przygotowana przez Instytut Fizyki Uniwersytetu Opolskiego wraz z Opolskim Towarzystwem
Przyjaciét Nauk, Opolskim Oddziatem Polskiego Towarzystwa Fizycznego i Wirtualng Akademig As-
tronomii i Fizyki. PrzyjdZ na stoisko, wez laser w swoje rece i pokaz, ze fizyka moze by¢ prawdziwg

przygoda!

Opolska Strefa Gier Retro

Oporska STrReEra GIER RETRO Strefa Gier Retro (EL 16) 10:00-21:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingowa podréz w czasie! Czekaja na Was
konsole i komputery od o$miobitowej prehistorii az po sentymentalne Y2K.

Opolskie laser show

DR Kararzyna Ksiazex Naukowa (EL 39) 19:30-20:30

Pokaz to widowiskowe eksperymenty, podczas ktérych odkryjemy niezwyklig nature Swiatta. . Sprawdz-
imy, jak przedmioty zmieniajg wyglad w $wietle czerwonym i ultrafioletowym, co dzieje si¢ ze Swiatlem
podczas odbicia i absorpcji. Sprawdzimy czy wigzka Swiatta moze przenosi¢ energie i jaki efekt to
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wywola. Nie zabraknie takze efektownego spotkania z niewidzialnym $wiatem fal elektromagne-
tycznych. Bedzie kolorowo, zaskakujaco i momentami wybuchowo! OPOLSKIE LASER SHOW to
fizyka bez nudy - zamiast o Swietle tylko méwic¢, pokazemy, co naprawde potrafi.

Oryginalna trylogia Pana Kleksa - basniowo-technologiczny miszmasz, czy perla kina
postmodernistycznego?

MicHAE “MEX” LIsIECKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 10:00-11:00

Trzy filmy, jeden Ambrozy Kleks - i cate pokolenie wychowane na brawurowej roli Piotra Fronczewskiego,
bajkowych przygodach oraz piosenkach, ktére nucimy do dzis. Oryginalna trylogia Pana Kleksa to
nie tylko basn dla dzieci, ale tez szalona filmowa podréz - od melancholijnej opowiesci o dzieciecej
niewinnos$ci, przez dark fantasy podlane heavy-metalowa nutg, egzotyczng zeglarskg przygode, az
po otchtanie kosmosu. Podczas prelekcji przyjrzymy sie ewolugji serii, poszukamy ukrytych znaczen,
przeanalizujemy schematy narracyjne i tematyczne klisze kolejnych filméw oraz zastanowimy sie - z
niezbednym przymruzeniem oka - jak wygladaja te dzieta z perspektywy dzisiejszych czasow.

OST-ry konkurs muzyki filmowej - animacje (vol 6)

Rabek “Rynvorp” PorLaxiski Konkursowa (EL 50) 18:00-20:00

Ostateczny konkurs muzyki filmowej jaki potrzebujesz w swoim fandomowym zyciu. Jesli uwazasz
sie za znawce, potrafisz odrézni¢ wszystkie utwory Zimmera, bez zadnego problemu wytapujesz ni-
uanse w utworach Williamsa, znasz mniej rozpoznawalnych kompozytoréw - to twéj czas. Tym razem
testujemy Wasza wiedze¢ z muzyki komponowanej do pelnometrazowych filméw animowanych!

Plan byl doskonaly... dopdki nie pojawili sie gracze

ARrcHIE & MACIEK Prelekcyjna 3 (EL 38) 13:00-14:00

Godziny poswiecone na idealny scenariusz z wielowgtkowymi intrygami, dopieszczony plot twist
i perfekcyjnie dobrany podkiad muzyczny... a potem pojawia si¢ druzyna, ktéra w pie¢ minut za-
mienia twdj genialny plan w ruine. Brzmi znajomo? Kazdy MG predzej czy péZniej musi zmierzy¢
sie zmomentem, gdy gracze uznaja, ze gtéwny antagonista moze poczeka¢, bo bardziej interesuje ich
herbatka u przemitej staruszki pietro wyzej. Porozmawiamy o tym, skad biorg si¢ réznice miedzy za-
fozeniami MG a dziataniami graczy, jak improwizowa¢ bez paniki i dlaczego warto by¢ najwiekszym
fanem postaci swoich graczy.

Poradnik dla fangirl - co to jest oshikatsu

ANTONINA "T0O$” ZALECKA Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 10:00-11:00

Prelelcja poswecona kulturze oshikatsu w japoni i poza nig oraz szybkie omowienie jak samemu z
tym zaczac
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POTRZEBNY EGZORCYSTA - ZGARNIJ DROP OD NANICONU

PRACOWNIA SMIECHU Pracownia Smiechu (LOS8 18) 10:00-18:00

Zostan egzorcysta Yokai i wyrusz na konwentowe polowanie!

Odbierz swojg karte postaci w sali Pracownia Smiechu i rozpocznij misjg! Twoim zadaniem bedzie
odnalezienie oraz wyegzorcyzmowanie ukrywajacych sie¢ Yokai rozsianych po catym konwencie.

Udato ci sie wyegzorcyzmowa¢ co najmniej 3 Yokai? Cho po nagrode! A jesli nie zamierzasz na tym
poprzestad, kolejne gzorcyzmy podnoszg stawke o(oooo )o®@

Propy dla poczatkujacych

Yuki CoswoRLD CH SOLARIS 12:00-13:30

Marzy ci sie w koricu zrobi¢ swojego pierwszego propa, ale nie wiesz, od czego zaczagé? Na moim
panelu poznasz podstawowe materialy, z ktérych mozesz zrobi¢ przerézne rzeczy oraz dowiesz sig,
czego potrzeba do pracy z kazdym z nich. Zapraszam po solidng dawke podstaw i wtajemniczenia

w propy!

P6t wyplaty na platformy streamingowe - Konkurs wiedzy z seriali wszelakich

Marek "Francuz” KAzIMIERCZAK Konkursowa (EL 50) 16:00-18:00

Jesli bez zajakniecia: rozpoznacie smoki w Rodzie Smoka, chcieliby$cie zamieszka¢ w uniwersum
From, chcecie obejrze¢ setny raz Przyjaciét lub potraficie powiedzie¢, gdzie byly Demogorgony w 5
sezonie Stranger Things - to konkurs dla Was. Zbierzcie trzyosobowa druzyne i zmierzcie si¢ z blisko
setkq pytan.

Quiz z uniwersum Tolkiena

Piotr "P10” Paszex Konkursowa (EL 50) 20:00-21:00

Indywidualny quiz z uniwersum Tolkiena, obejmujacy swoim zakresem ksigzki Hobbit, czyli tam i z
powrotem, Wtadca Pierécieni, Silmarillion oraz Niedokoficzone Opowiesci.

Re:Zero czyli isekai o...milosci?

AcNAaRrIII Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS 4) 16:00-17:00

Re:Zero- web novelka opowiadajaca o przygodach Subaru Natsukiego, ktéry w drodze z zakupéw
zostal przeniesiony do innego Swiata. Ekranizacja novelki zyskata spore uznanie w fandomie japors-
kich kreskéwek dzigki mrocznym tajemnicom, ciekawym postaciom a takze niesamowitej historii.
Wielu uwaza ze Re:Zero jest isekaiem, ktérego mys$lg przewodniq jest mrok i cofanie sie¢ w czasie.
Jednakze czy na pewno? Co gdyby sie jednak okazato ze w isekaiu nie przypisanym do gatunku
“romans” mys$lg przewodnig jest wtasnie mitos¢?
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Rozmowy o popkulturze (18+)

Burcher X Corso Literacka (EL 13) 11:00-12:00

Rozmowy o naszym wspoélnym podcascie, popkulturowych zajawkach, karierach i pasjach.

RPG Eteryczny Mtot

EteryczNy MroT Eteryczny Miot (EL 43) 10:00-21:00

Granie RPG na zadanie!

Sakha - czyli w co wierzyly ludy glebokiej Syberii (18+)

FERANOS Prelekcyjna 1 (EL 11) 17:00-18:00

Na dalekiej, wschodniej Syberii Zyje naréd Sakha, lub jak nazywa si¢ go w Rosji - Jakuci. Wywodzacy
sie z narodow tureckich, zyjacy przez tysiac lat na terenie wielko$ci niemalze Europy naréd o bardzo
bogatej mitologii, panteonie bogéw, zyciu duchowym i wierzeniach, pisata o nich miedzy innymi
Maja Lidia Kossakowska w powiesci “Ruda Sfora”. Prelekcja przygotowana na podstawie “Herosi
Tajgi” - Stawoja Szynkiewicza (1984) i “Dwanascie lat w kraju Jakutéw” Waclawa Sieroszewskiego
(1900).

Sala kimono

SaraKmvono Sala Kimono (LOS8 23) 10:00-21:00

Czy zachwycilo Cie japoniskie kimono? Jak to mozliwe, ze utrzymuje si¢ tylko na sznurkach i pasach?
Czy naprawde jest wygodne i moze by¢ funkcjonalne? Jak to jest mie¢ je na sobie? Swiat tradycyjnych
strojow jest niezmierzony i zachwycajacy, a my przychodzimy do was pokaza¢ Wam skrawek Kraju
Kwitnacej Wisni! W naszej Sali bedziecie mogli przymierzy¢ kimono, poznaé praktyki jego ubierania,
uslyszec jego historie, a takze milo spedzi¢ czas! Zapraszamy do nas po doswiadczenia, historie en-
tuzjastow Dalekiego Wschodu i zdjecia na naszej tematycznej Sciance! Zasady: 1. W sali prosimy o
ograniczenie jedzenia i picia - nie chcemy przypadkiem pobrudzi¢ kimono :c 2. Kimono zaktadamy
my c: do was nalezy tylko ciezki wyboér, ktére kimono zatozy¢! 3. Duzy makijaz nas ogranicza :c - ni-
estety podklad i biate kotnierzyki nie sg najlepszym potgczeniem. 4. Prosimy o cierpliwo$é! Czasami
kolejki sa dtugie, a ubranie zabiera troche czasu. Chcemy zapewni¢ wam jak najlepsze do§wiadczenia!
5. Pamietajcie, kimono to duzo warstw wiec moze zakrecic sie w glowie. Zgltaszajcie nam wszelkie
problemy! 6. Jesli macie super zdjecia, ktérymi chcecie sie podzieli¢ albo chcecie o co$ dopyta¢ to
oznaczajcie IG @ishiki 6. Nie bdjcie si¢ sprobowac! Zapraszamy kazdego zainteresowanego!
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Self publishing - blaski i cienie.

KamiLa GoszczyNska Literacka (EL 13) 14:00-15:00

Podczas spotkania opowiem, z czym wigze si¢ samowydawanie, jakie sa putapki i kiedy sie spija
$mietanke. ;-)

sesja RPG D&D 5e 2014

Pawer "KroOLik” Nowak RPG/LARP (EL 45) 18:30-20:30

Przygoda One Shot w systemie D&D 5e 2014 na 1 poziomie postaci. Gotowe karty postaci do wyboru
dla graczy. Sesja zaréwno dla nowych jak i do§wiadczonych graczy.

Sewol, Sampoong, czyli najwieksze katastrofy Korei Poludniowej

NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 18:00-19:00

Katastrofa promu Sewol i centrum handlowego Sampoong to dwie tragedie, ktére na zawsze zapisaly
sie w historii wspoétczesnej Korei Potudniowej. Katastrofa promu Sewol z 2014 roku oraz zawalenie
sie centrum handlowego Sampoong w 1995 roku staly sie¢ symbolami probleméw zwigzanych z bez-
pieczefistwem i odpowiedzialnoscig. Jesli interesuje Cie, jak do nich doszlo, jaki miaty wplyw na
Koree Potudniows i z jakimi reakcjami si¢ spotkaty, ta prelekcja to co$ idealnego dla Ciebie!

Siedem lub mniej zyczeni. System: Koci Sen

Lukasz "SEMiTRIEL” PIwOWAR RPG/LARP (EL 45) 15:30-18:20

Moéwig, ze zlota rybka moze spelniaé zyczenia, podobnie jak dzin z lampy, a czterolistna koniczyna
przynosi szczescie. Takie bajki dla tatwowiernych czy przesadnych ludzi. A co jesli Ci powiem, ze
widziana ostatniej nocy spadajaca gwiazda naprawde potrafi spelnié jedno Twoje zyczenie? Odwazysz
sie uwierzy¢ i p6js¢ za przewodnikiem?

Stepujacy rysowniku, utknalem! (szkicowanie emocji dla opornych)
NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 16:00-17:00
Ach, te nieszczesne emocje. Gniew, smutek, rado$¢, jak je narysowacé? Odwieczny problem poczatku-

jacych (i nie tylko!) artystow, a wiec przychodze z pomoca! Naucz sig, jak urozmaici¢ swoje rysunki
o dodatkowe uczucia na twarzy i ciele i od razu przeé¢wicz nowe umiejetnosci!
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Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO®

COFFEE TIME STUDIO Piotr RyBak Klockorozec (EL 52) 10:00-21:00

Przygotujcie sie na kreatywne uderzenie! Na RAWICON zawita Piotr Rybak, znany w sieci jako Klock-
orozec — pasjonat, konstruktor i promotor wszystkiego, co mozna zbudowac¢ z klockéw LEGO®. Na
co dzieni integruje spotecznos¢ fanéw klockéw, tworzy autorskie modele i udowadnia, ze wyobraz-
nia nie ma limitéw elementéw. Nasza strefa bedzie otwarta przez caly czas trwania festiwalu — to
idealne miejsce, by pogada¢ o budowaniu, zainspirowac si¢ i wspélnie stworzy¢ co$ wyjatkowego.
Dodatkowo, kazdego dnia zapraszamy na dwie dedykowane sesje warsztatowe, podczas ktérych pod
okiem Klockorozca wzniesiecie swoje umiejetnosci na wyzszy poziom.

Strefa Nostalgii PRF

Exira Press RESET Press Reset (LOS8 24) 10:00-21:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, ktérzy pamietajg poczatki swojej przygody z grami, ale tez
dla tych, ktérzy chcg dopiero odkry¢, jak wygladal gaming kilkanascie czy kilkadziesigt lat temu.
Przygotujemy przekrojowa strefe pelng sprzetu z réznych epok, na ktérym bedzie mozna nie tylko
popatrzed, ale przede wszystkim samemu zagra¢. Bedzie troche nostalgii, troche odkrywania historii
elektronicznej rozrywkiiduzo wspélnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrze¢ do naszej sali i sprawdzi¢, co tym razem przygotowata ekipa Press Reset.

Strigovia - Wizja kreatywna a tworzenie RPG (18+)

Maciey GLOWACKI Prelekcyjna 1 (EL 11) 15:00-16:00

Strigovia to papierowy RPG, nad ktérym pracowalem prawie 3 lata jako Art Director i Narrative De-
signer. Od wczesnych faz preprodukcji i zmian catej wizji po ukazanie si¢ gry w formie kampanii
crowdfundingowej. Skrécony opis powstawania Strigovii przybliza podstawowe procesy pracy przy
papierowym RPG, rzucajac $wiatto na te dziedzine gier, oraz moze zainspirowac twércéw chcacych
zaczaé swoja przygode z tworzeniem wlasnego systemu lub $wiata.

Strzelnica ASG (Smart Target) i Gel Blaster

Horer Tenis Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 10:00-21:00

Na naszym stanowisku przygotowalismy dla Was mozliwo$¢ wyprébowania atrakcji Smart Target
czyli laserowego trenazera strzeleckiego polskiej produkcji zainstalowanego w profesjonalnej replice
ASG ARI15 serii ultrapremium. Z repliki nalezy odda¢ celny strzat do elektronicznej tarczy, ktéra
odnotowuje trafienie. Ponadto dodatkowg atrakcjg sg pistolety gel blaster, ktdre strzelaja zelowymi
kulkami a ich zasieg to kilkanaScie metréw. Podczas konwentu bedziecie mogli sprébowac swoich sit
strzelajac do celu z elektrycznych pistoletéw marki Valken. Gel blaster to znakomita atrakcja dla mtod-
szych, bowiem zapewnia znakomitg zabawe bez ryzyka siniakéw. To tylko cze$¢ atrakcji, z ktérych
mozecie skorzystaé na naszych Poligonach ASG
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Supermoce, o ktére nikt nie prosit

HaRrAsHIBA Harashiba (LO8 7) 12:00-13:00

Sq takie chwile, gdy wyobraznia twércéw przestaje uznawac jakiekolwiek granice. Wtedy rodzg sie
moce absurdalne, osobliwe i zaskakujgce — czasem genialne w swojej prostocie, czasem kompletnie
bezuzyteczne, a niekiedy tak dziwne, Ze az trudno uwierzy¢, iz kto$ naprawde wpadt na taki pomyst
zapraszam na dyskusje o nich

Sushi i ramen - z czym to si¢ je?

Dawrp “Karsex1” BieL Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LOS8 4) 13:00-14:00

Bedzie to prezentacja podzielona na dwie czesci, opowiadajaca o ikonicznych danich kuchnijaporiskiej,
jakimi sg sushi oraz ramen. Poruszymy zagadnie pochodzenia tych dar, oraz drogi jaka przebyly od
swoich poczatkéw, az do czaséw dzisiejszych. Przedstawimy réwniez, merytorycznie, proces ich
przygotowania oraz podawania.

Ten NPC mial powiedzie¢ tylko ,,dzieni dobry”

ARcHIE & MACIEK Prelekcyjna 3 (EL 38) 14:00-15:00

Naprawde mial powiedzie¢ tylko ,dziert dobry”. Zamiast tego — zostal ulubieficem catfej druzyny.
Jak to jest, ze jedni NPC znikaja z pamieci zaraz po scenie, a innych gracze wspominaja jeszcze dlugo
po zakoriczeniu kampanii? Czy sekret tkwi w rozbudowanej historii, czy moze w jednym dziwnym
nawyku, blyskotliwej riposcie, a moze to po prostu czysty przypadek? Pogadamy o tworzeniu bo-
hateréw niezaleznych, improwizagji i o tym, dlaczego czasem najwigkszym zaskoczeniem dla MG
nie jest to, co zrobig gracze tylko to, ktérego NPC-a postanowia pokochad.

Tierlista odcinké6w Awatara legenda Aanga

DoMINIK SWIATEK Prelekcyjna 1 (EL 11) 10:00-12:00

Zapraszam na panel dyskusyjny gdzie ty jako widz zadecydujesz i zaargumentujesz dlaczego to
wlasnie twdj ulubiony odcinek powinien trafi¢ na sam szczyt Tier Listy! Podczas panelu porozmaw-
iamy takZze o naszych ulubionych momentach, émiesznych scenkach, co nam sie podobato w kazdym
odcinku i co sprawia ze serial Awatar Legenda Aanga byl i nadal jest taki dobry do ogladania, Za-
praszam!

Trauma. Dlaczego autorzy robia to swoim bohaterom? (18+)

Syrwia Gupyka Prelekcyijna 2 (EL 12) 20:00-21:00

W czasie prelekcji opowiadam jaka jest przyczyna dla ktérej autorzy wprowadzaja traumy do fabuty
powiesci.
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Turniej Beat Saber

Prernikowy VR e Technologiczna 1 (EL 15) e 10:00-20:00

Chwy¢ kontrolery, zal6z gogle VR i pokaz, na co Cig sta¢! Podczas Opolcon 2026 odbedzie sie turniej
Beat Saber w formacie najwyzszy wynik — liczy si¢ tylko jedno podejScie i najlepszy rezultat na
wybranym utworze. Rywalizacja, adrenalina i najlepsza muzyczna zabawa w VR — zobaczymy sie
na scenie turniejowe;j!

Turniej LoL

OKF Fenix e Turniejowa (LO832) e 11:00-21:00

Chwytajcie za kilofy i widzimy si¢ na Rifcie. Czeka Was rywalizacja druzynowa 5v5 w formule
Double-Elimination, Best Of 1. Zepchnijcie rywali w glebiny kopalnii walczcie o nagrody z wpisowego
oraz opolcoiny - naszg walute do wydania w sklepiku z najlepszymi fantami.

Turniej Tekken 8

DantE1OrcHiD o  Konsoléwka (EL28) e  10:00-20:00

Podczas Opolcon 2026 zapraszamy na turniej Tekken 8 w formacie drabinkowym — kazdy pojedynek
to walka o awans. Emocje, techniczna gra i widowiskowe kombosy — to prawdziwy sprawdzian
umiejetnosci dla fanéw bijatyk.

Thlumaczenie tekstéw jak po masle

NanoKarriN e NanoKarrin (LO8 20) e 12:00-13:00

Zastanawiate$ si¢, w jaki sposéb ttumaczy sie piosenki? Moze sam chcesz sprébowac¢? Na naszych
warsztatach teksciarskich wprowadzimy Cie w tajniki ttumaczenia tekstéw piosenek tak, by szto jak
po masle.

W co grali nasi przodkowie, czyli krétka historia gier planszowych

Mrrosz Krywko e Prelekcyjna 3 (EL38) o 16:00-17:00

W co gratfa Kleopatra? Kto wymy$lit Monopoly? Odkryj historie gier planszowych — od starozytnosci
po wspdlczesnosé.
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W pogoni za Kaucja

Ksawier Duzyczrowiek CieszyNskr e Prelekcyjna 2 (EL 12) e 16:00-17:00

niby butelki i puszki a jednak zysk. Nie uwazasz tak? Chodz a pokaze ci sekrety tego pieknego
biznesu. Powiem ci historie kaugji i tego pieknego biznesu. Nie wierzysz? KAUCJA!!! Zapraszam :>

Warsztaty Bon Odori - zataficz z nami!

NmonGakkr e  Gimnastyczna/Boisko LO8 e 12:00-13:00

Poznajcie podstawowe kroki i charakterystyczne ruchy tradycyjnego japonskiego tarica Bon Odori.
Nie potrzebujecie doswiadczenia — wystarczy troche miejsca, dobry humor i che¢ wspélnej zabawy!

Warsztaty Dubbingowe - nagraj Final Space!

NanoKarrin e  NanoKarrin (LO820) e 10:00-12:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcjii podt6z gtos pod wybrang postac ze znanych
filmoéw i seriali!

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein!

NanoKarrin e  NanoKarrin (LO820) e 13:00-15:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcjii podt6z gtos pod wybrang postac ze znanych
filmoéw i seriali!

Warsztaty Shamisen - poznaj japonski instrument

NimHonGakkr e Nihongakki (LO8 24) e 14:00-15:00

Jak wyglada shamisen i jak sie¢ na nim gra? Podczas warsztatéw bedzie mozna poznaé budowe i
historie tego trzystrunowego instrumentu, postuchaé jego brzmienia, a przede wszystkim sprébowac
swoich sit w grze.

Warsztaty taricéw balfolk!

Mareusz “Jezus” Tomczyk e Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO8 e 14:00-16:00

Lubicie sobie potaniczy¢? Chcecie lepiej si¢ zintegrowac? Jesli tak, mam co$ dla Was - zapraszam na
warsztaty taricow Balfolk! Wybierzcie sie¢ w taneczng podréz po Europie! :) Na moich warsztatach i
imprezach taficzymy tarice z Bretanii, Szkogji, Irlandii, Francji, Portugalii, Polski, Motdawii, Butgarii,
Gregji, Turcji i Izraela. Tarice sa na tyle proste, ze kazdy jest w stanie zatapa¢ co i jak i dobrze si¢ bawig,
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kazdy taniec jest dokladnie ttumaczony. Sg $wietnie integrujace, nie wymagaja tez przychodzenia w
parach, wiele z nich jest w kregach i korowodach. I tak, bedzie Belgijka! Wbijajcie koniecznie! :)

Warsztaty , Amulet - twéj personalny krysztalowy asystent”.

Dorotka Programowa (EL 49) 15:00-17:00

Warsztaty tworzenia Krysztalowego Amuletu metodg mikromakramy Podczas warsztatow uczest-
nicy stworza wlasny, wyjatkowy krysztalowy amulet, wykorzystujac technike mikromakramy. Kazdy
uczestnik samodzielnie wybierze krysztal lub minerat, z ktérym czuje szczegélng wiez. Nastepnie
krok po kroku nauczymy sie, jak oples¢ go technikg mikromakramy, tworzac z niego piekny, go-
towy do noszenia amulet. Opowiem réwniez o wladciwosciach wybranych krysztatéw oraz pokaze,
jak prawidlowo o nie dba¢ — oczyszczaé, energetyzowacd i przechowywaé. Na zakonczenie kazdy
uczestnik wyjdzie z wlasnorecznie wykonanym amuletem, ktéry bedzie mégt od razu zatozy¢ i nosi¢.
Warsztaty sa odpowiednie zaréwno dla oséb poczatkujacych, jak i tych, ktére mialy juz kontakt z
mikromakrama. Niejest wymagane wcze$niejsze doSwiadczenie. Wszystkie materialy s3 zapewnione.
Czas trwania: okolo 2 godziny Liczba uczestnikéw: maksymalnie 10 oséb Wiek: 15+

Wattpad vs AO3

Hore Less Prelekcyjna 2 (EL 12) 15:00-16:00

Twdéj nowy fanfic jest gotowy do publikacji. Nie wiesz jednak, czy archiveofourown, czy Wattpad
bedzie lepsza platforma dla ciebie? Podczas panelu przyjrzymy si¢ najwazniejszym réznicom miedzy
Wattpadem a ao3. Panel skierowany gtéwnie dla poczatkujacych :)

Wielkie wymieranie konsol: Rok 1983

Patryk "PatrYk z KONARU” PEROKISKI Prelekcyjna 2 (EL 12) 11:00-12:00

W ramach prelekcji opowiem o ciekawych konsolach z pierwszej potowy lat 80 XX wieku, ktére cho¢
obiecujace nie byly w stanie przetrwa¢ zapasci rynku konsolowego z 1983 roku. Gdyby nie chciwosci
Atari dzisiaj krajobraz rynku konsolowego mégt wygladac inacze;j.

Wyparowani i odizolowani: Mroczna strona wspdélczesnej Japonii

NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 17:00-18:00

Witaj w Japonii, ktérej nie znajdziesz w folderach turystycznych ani kolorowych anime. Za neonami
Shinjuku kryja sie cienie: ludzie, ktérzy ,wyparowuja” z wlasnego zycia (johatsu), tysigce zamknie-
tych w pokojach samotnikéw (hikikomori) i ,miasta-widma” zarastajace lasem. Zapraszamy na po-
dréz przez trzy dekady kryzysu, ktéry zmienil kraj kwitngcej wisni w laboratorium spotecznych
lekéw. Poznaj historie¢ peknietej bariki, $mierci z przepracowania i samotnosci, ktéra stata sie sys-
temowym problemem. Czy japoriskie ,zmory” to tylko lokalna specyfika, czy moze lustro naszej
wlasnej przysztosci?
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Wystep Mochi Idols

MocsH1 Ipots Sala Gimnastyczna EL 20:00-20:30

Wystep Mochi Idols

Wyzwanie Erebornu

WojciecH SkABEK Ereborn (EL 47) 10:00-21:00

Wyzwanie EREBORNU - krélestwo krasnoludéw zdobyte przez smoka. Gra polega na zdobyciu ar-
cyklejnotu pilnowanego przez strasznego SMAUGA Kazdy uczestnik ma 5 minut na przeszukanie
lokacji gromadzac punktowane artefakty . Uczestnicy walczg indywidualnie, cicho eksplorujac ,,
KOPALNIE” , unikajgc $miertelnego ognia smoka. Poszukujac i gromadzac skarby Erebornu ktére sa
okreslonej warto$ci Co godzine najlepszy wynik bedzie nagradzany specjalng krasnoludzka nagroda.

Z archiwum tv: fantasy na szkalnym ekranie

HarasHiBA Harashiba (LO8 7) 15:00-17:00

Od reakcji na pierwsze kluby fantastyki w telewizji dla dzieci, przez raporty o LARP-ach jako “al-
ternatywie spedzania wolnego czasu”, az po lokalne newsy o fantastach opanowujacych osiedlowe
domy kultury. Jak polskie media thumaczyly widzom, czym jest fantastyka i kim sg ludzie grajagcy w
RPG?

Z coverem za Pan brat - jak stworzy¢ pierwszy projekt

NANOKARRIN NanoKarrin (LOS8 20) 15:00-16:00

Masz plany na stworzenie wlasnego coveru i nie wiesz, od czego zacza¢? Wpadnij do Nas i poznaj
sekrety muzycznego Swiata od kuchni!

Zajrzeé do glowy golema - XAl - jak zmusi¢ maszyne, zeby powiedziala, dlaczego tak
mysli

DR INZ.P1ORT DZIERWA Naukowa (EL 39) 11:00-12:00

Sieci neuronowe podejmujg dzi$ decyzje o kredytach, diagnozach i rekrutacjach, a ich twoércy czesto
nie potrafiag powiedzie¢, dlaczego wypadly tak, a nie inaczej. Opowiem, jak zaglagdamy do wnetrza
tych maszyn. Bedzie o tym, czy maszyna, ktéra sie ttumaczy, méwi nam prawde. Bez wielu wzoréw.
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Zgadywajka poczatkéw bajek

PRACOWNIA SMIECHU o Pracownia Smiechu (LO818) e 19:00-21:00

Czy wiecie, ktéra z nas panuje nad powietrzem, kto krélowg ognia jest? Dlaczego lepiej jest na morza
dnie? Co oznacza Un Poco Loco? Nie bede strzepic ryja, zapraszam na zgadywanie bajek po piosence.

Zombie - o tym, co bylo, jest i bedzie.

Lukasz Rzabkowskr e Prelekcyjna 2 (EL12) e 18:00-19:00

Motyw zywych trupéw w popkulturze jest bardzo rozlegly i niezwykle popularny. Od czego to
wszystko si¢ zaczelo, jak to wyglada terazi do czego dazy? O tym wszystkim dowiesz si¢ na prelekgji!

Zycie pisarza bez Sciemy

Janusz SiNisTER StaNkiEwicz e Literacka (EL 13) e 17:00-18:00

Myslisz o pisaniu? Czy na pewno wiesz, na co si¢ piszesz? Pisarz z 5-cio letni stazem i 4 ksigzkami

na koncie opowie, jak to jest. Zastanawiasz si¢ ilu czytelnikéw to juz duzo? Wspétpraca z wydawca,
tantiemy, formy wydawania. Ile tak naprawde zarabia pisarz? Sam proces pisania. Sam proces
wydawania. Festiwaleitargi, praca z redaktorem. Recenzje, konkursy i nagrody, oceny i hejt. Wspotprace
z mediami. Social media, konkurencja. Codziennoé¢. Szczerze, prosto, bez Sciemy.

~Krysztalowe opowiesci — magia i moc mineralé6w”

Dorotka e Prelekcyjnal (EL11) e 13:00-14:00

Wyklad o kamieniach naturalnych i ich energii
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Basnie z tysiaca i jednego piksela

PRACOWNIA SMIECHU Pracownia Smiechu (EL 41) 10:00-11:00

Jeste$ wielkim fanem starych klasykéw i retro konsol, a moze wolisz nowsze tytuly i wspétczesny
sprzet? Niewazne, do ktérej grupy nalezysz — jesli ciekawi Cie ten gamingowy $wiat, Wuja Maliniak
chetnie Ci o nim opowie i powspomina stare, dobre czasy. ,Basnie z tysigca i jednego piksela” to
format dla kazdego, kto chce si¢ dowiedzie¢, jak to wygladato kiedys i dlaczego dzisiaj jest tak, a nie
inaczej.

Beat Saber VR

Piernikowy VR Technologiczna 1 (EL 15) 10:00-14:00

Jezeli cenicie sobie immersje¢ w grach wideo to mamy dla Was $wietng wiadomo$¢ - przez caty czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 bedzie czeka¢ na Was VR z ré6znymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jezeli nigdy nie graliScie w te pozycje, to najwyzszy czas nadrobic!

Badz jak Isaac, Wskakuj do tej skrzyni

Ksawier Duzyczrowiek CIESZYNSKI Prelekcyjna 1 (EL 11) 13:00-14:00

Jeste$ Fanem The Biding of Isaac? Nie jeste$? Niewazne co powiesz wskakuj i postuchaj o czym jest
Lore. Pokazemy ci Zakamarki piwnicy pelnej wyzwan. Walka z matka i ojcem to codziennosé w tej
grze, a przegrana? na porzadku dziennym

Dinozaury w filmach

SzymoN GORNICKI Prelekcyjna 2 (EL 12) 12:00-13:00

Era dinozauréw w kinie trwa juz ponad sto lat. Przes$ledzimy chronologicznie historie aktorstwa
mezozoicznych wladcéw ladéw, analizujgc pokrétce najwazniejsze filmy z ich udziatem. Poréwnamy
dinozaury z filméw do wspétczesnej wiedzy naukowej na ich temat, oraz do naukowych pogladoéw z
latach premier danych filméw. Omoéwimy tez techniki rekonstrukcji wymartych zwierzat stosowane w
kinematografii. Na koniec powiemy, co srodowisko paleontologéw zyczy sobie zobaczy¢ na ekranach
w przysztosci.
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Historia animowanych filméw dokumentalnych o dinozaurach

SzyMON GORNICKI Prelekcyjna 3 (EL 38) 10:00-11:00

Opowies¢ tak dtuga, jak historia kinematografii. Od pierwszych préb animacji poklatkowej, przez
legendarne ,,Wedréwki z dinozaurami”, az po tegoroczne , The Dinosaurs” Netflixa. Przyjrzymy sie
ewolucji produkcji udajacych filmy dokumentalne — a doktadniej przyrodnicze — w ktérych ekipa fil-
mowa rzekomo cofnela sie w czasie, by sfilmowac¢ mezozoicznych wtadcéw lagdéw inie tylko. Szymon
Gornicki, paleontolog z wyksztalcenia i pasji, zaprasza na kolejng filmowo-paleontologiczna historie.

Jak dobrze znasz losy Odyseusza? Czyli konkurs ze znajomos$ci EPIC: The Musical

VIKO Konkursowa (EL 50) 12:00-14:00

Czy jeste$ fanem Epica? Jesli tak to ten konkurs jest wlasnie dla ciebie! Bedzie na nim sprawdzana
wiedza tekstu w réznych formach. Dokonczenie fragmentu, dopasowanie fragmentu do piosenki,
jaka to melodia i inne :D

Jaka liczba kieruje twoim zyciem? Czyli podstawy numerologii pitagorejskiej.

GaLia Prelekcyjna 3 (EL 38) 12:00-13:00

Zainteresowaly cie kiedys szczesliwe liczby? Chciatbys sie dowiedzie¢, co twoja data urodzenia méwi
o twoim charakterze i przeznaczeniu? Na tej prelekcji dowiecie sie podstaw numerologii i nauczy-
cie sie, jak za pomoca prostej matematyki obliczy¢ przerézne wibracje dotyczace wielu aspektéw
waszego zycia - od dziecifistwa az po starosc¢ :) Oczywiscie wszystko for fun!!

Jedi vs. Sith - historia konfliktu!

Martgusz “Jezus” Tomczyk Prelekcyjna 1 (EL 11) 11:00-12:00

Z filméw znamy zaréwno Jedi, rycerzy walczacych ze ztem i bedacych po Jasnej Stronie Mocy;, jak i
ich przeciwnikéw - Sithow, egoistow bedacych po Ciemnej Stronie Mocy. Chcecie dowiedzie¢ si¢ o
historii tego konfliktu? Kto byt pierwszym Sithem, jak dtugo trwa walka Jedi z Sithami, czym rézni
sie filozofia tych dwoch grup? Jesli tak, zapraszam na méj punkt programu, szykujcie sie na duza
porcje wiedzy z Legend Star Wars! :)

Karaoke

DaNTE 1 ORCHID Karaoke (EL 31) 10:00-14:00

W naszej strefie karaoke za$piewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity koreariskiej muzyki
oraz najwieksze przeboje ze $wiata zachodniego. Repertuar dla kazdego —od nostalgicznych klasykow
po najnowsze utwory prosto z list przebojéw. Niezaleznie czy jestes doswiadczonym wokalistg, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy wystep, atmosfera gwarantuje dobrg zabawe. Wpadnij, chwy¢
mikrofon i pozwdl, zeby konwent zamienit si¢ w Twéj wlasny koncert!
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Karaoke IKO!

PRACOWNIA SMIECHU Pracownia Smiechu (EL 41) 11:00-14:00

Konwent dat juz w kos¢? Chcesz dobrze sie bawié, ale nie masz ochoty na atrakcje wymagajace
wysitku? Wpadnij do nas! Po$piewaj albo po prostu wychilluj przy muzyce. Nic nie musisz, ale
wszystko mozesz. To idealny sposéb na zakoriczenie konwentu!

Koci Sen - od czytelniczego doznania po gre fabularna

Fukasz “SEMITRIEL” PIwOWAR Literacka (EL 13) 13:00-14:00

Koci Sen to mata ksigzeczka z zasadami do tak zwanego solo RPG, czyli opowiedzenia wlasnej opowiesci
dla siebie samego. W przeciwienistwie do gry paragrafowej, nie mamy tu Scisle okreslonych $ciezek do
wyboru, ani jednego lub kilku zakoriczeri do ktérego podgzamy. W Kocim Snie to odkrywane karty

z podstawowej talii kart méwig nam, w jakim kierunku moze potoczy¢ si¢ historia, ale to czytelnik
ostatecznie interpretuje ich znaczenie. W tej prelekcji bede chciat opowiedzieé¢ o Kocim Snie oraz jak
zmodyfikowatem jego mechanike, aby méc na nim poprowadzié sesje RPG dla kilku graczy. Przed-
stawie moje doswiadczenia oraz innych zaprzyjaznionych Mistrzéw Gry, ktérzy poprowadzili Koci
Sen, jak réwniez perspektywe graczy, ktérzy mieli okazje poznaé ten system. Opowiem réwniez,
dlaczego Koci Sen jest dobry na poczatek do poznania gier fabularnych.

KoNaR

KoNaR Technologiczna 2 (EL 30) 10:00-14:00

Stanowisko z réznymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie pétotwartym z pod-
staw budowania ukltadéw elektronicznych.

Konsoléwka Dantego i Orchida

DanTtE 1 ORCHID Konsoléwka (EL 28) 10:00-14:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytulami zrecznos-
ciowymi i przygodowymi — zaréwno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujgcych dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezaleznie od poziomu zaawansowania, kazdy znajdzie co$ dla siebie. Wpadnij,
usigdZ wygodnie i pozwdl, Zeby konwent zamienit si¢ w prawdziwy festiwal grania!
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Liga Fantasium

Lica Fantasiom Liga Fantasium (EL 42) 10:00-14:00

Pamietacie godziny spedzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jesli tak, to mamy dla Was
co$ specjalnego! Podczas catego Opolconu mozecie wpas¢ do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podréz do czaséw, kiedy multiplayer oznaczatl wspdlne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a ,jeszcze tylko jedna gra” koriczyla sie kilka godzin pézniej. PrzyjdZcie pogra¢,
powspominad i sprawdzié, czy nadal pamietacie, jak si¢ w to grato.

Literatura poststowiariska - chwilowa moda czy wielka woda?

AGATA SUCHOCKA Literacka (EL 13) 12:00-13:00

Stowianszczyzna i rodzimowierstwo na dobre zagoscily w polskiej literaturze. Poludnica, wodnik,
leszy, Weles, Noc Kupaly, Dziady - te hasta weszty do obiegu, a motywy dawnych demondéw i pogaris-
kich celebracji napedzajg coraz wiecej fabul. Czy literatura poststowiariska przetrwa prébe czasu?
Jak dtugo potrwa ta moda? Moje ostatnie powiesci, czyli “Klatwa potudnicy” i “Znamie wodnika”

pokazuja, ze stfowianiszczyzne mozna “pozeni¢” z urban fiction, political fiction, komedia i horrorem,
z ktérym tanicuje najpiekniej.

Mafia/bang w moe sosie - karcianka touhou “danmaku!!”

HarasHiBa Harashiba (EL 40) 13:00-14:00

Strategiczno-detektywistyczna intryga, podobna do konwentowej gry “"Mafia”, w ktérej nie wiesz kto
jest kim, gdzie obrécisz ludzi przeciw sobie, a od mys$lenia i zwrotéw akgji zagotuje ci si¢ umyst. Nie
daj sie zwies¢ uroczej stylistyce! To gra idealna do utraty przyjaciét. Spokojnie, rozegramy partyjke
i wszystkiego si¢ nauczysz. Uwaga! Limit miejsc! Karcianka w jezyku angielskim. Szybkie zasady
tutaj: https://danmaku.party/rules/howtoplay/

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS Technologiczna 2 (EL 30) 10:00-14:00

Co powiecie o podrézy... w gtab ludzkiego ciata? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitg wys-
tawe wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzieki goglom VR zanurzycie si¢ w precyzyjny,
tréjwymiarowy model serca, odkrywajac jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla kazdego,
kto kocha nauke, medycyne i... fantastyke!

Multiwersum gier karcianych - co kochamy w kartach?

AGNARIII 1 N1sHINO Prelekcyjna 1 (EL 11) 10:00-11:00

Yu-gi-oh, Magic the Gathering, Shadowverse, Dragonball, Pokemony, Grand Archive. Z pozoru
zwyczajne gry karciane. Jednakze co$ w nich jest, ze ludzi do nich ciggnie. Przyjrzyjmy sie wiec
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temu jak wyglada ten fascynujacy Swiat gier karcianych, ktéra gra karciana jest mniej lub bardziej
oryginalna, gdzie kupowac karty i jak je zabezpiecza¢ a takze, ktéra z tych gier jest latwiejsza do
opanowania?

My Little Pony oczami fanéw - przeglad twérczosci

NATHALIE Prelekcyjna 2 (EL 12) 10:00-11:00

Fanteorie, fanfiction, fanarty, fankomiksy, fananimacje - wszystko, co wyszto spod kopyt fanéw serii!
Na tym panelu przyjrzymy sie najciekawszym pracom artystycznym i popularnonaukowym - zaréwno
popularnym, jak i tym niszowym.

Opolska Strefa Gier Retro

Ororska STREFA GIER RETRO Strefa Gier Retro (EL 16) 10:00-14:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingowa podréz w czasie! Czekaja na Was
konsole i komputery od oémiobitowej prehistorii az po sentymentalne Y2K.

Piwnica wyzwan? Pokaz na co cie sta¢ QUIZ z TBOI ;D

Ksawier Duzyczrowiek CreszyNsKI Konkursowa (EL 50) 10:00-12:00

Znasz The Biding of Isaac? Sprawdzmy czy na pewno. Wykaz sie wiedzg, a kto wie moze znasz sie
lepiej niz Ja. Chodz i nie bdj sie kolejnego Run’a w piwnicy i innych lokacjach twojej “ulubionej gry”

Podbijmy morza - warsztaty z D&D

AGNARIII 1 NisHINO Programowa (EL 49) 11:00-13:00

Dungeons & Dragons, gry rpg gdzie mozna wecieli¢ sie w dang postaé i wyruszy¢ w podréz w poszuki-
waniu skarbéw w akompaniamencie odgltoséw dogorywajacych potworéw. Jednakze jak sie do tego
zabrac¢? Jak zacza¢? Na co zwracaé uwage? Zacznijmy te przygode razem z przyktadowymi, uproszc-
zonymi sesjami rpg w wydaniu morskim.

Pokaz taneczny “"Miasto zagubionych dusz”

Grupa RuBiRIN Sala Gimnastyczna (EL) 12:00-13:00

RubiRin sekcja taneczna Slaskiego Klubu Fantastyki zaprasza do “Miasta zagubionych dusz” na pokaz
taneczny, w ktérym poznamy sity dobra i zta bedgce w odwiecznym sporze o ludzka dusze. Zobaczymy
jak wyglada walka dobra ze ztem, przekonamy si¢, czy natura ludzka jest wylacznie czarno-biata. Kto
wygra, dobro czy zto? Czy anioty zawsze s mite? Czy dobro i zto moga sie ze sobg pogodzic¢? Pole-
camy sie na przerwe dla jury podczas Konkursu Cospley.
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Postaricy do Ciemnokniei System: Daggerheart

StawoMir “Sauronus” Tatarczyk e RPG/LARP (EL45) e 10:30-13:30

Dwa dni temu zostaricie wynajeci przez wystannika rady waszego miasta do zawiezienia przesytki do
Mistrzyni Biatego Zaru, stynnej czarodziejki, ktéra mieszka w wiosce Cisz. Jest tylko jeden problem:
wioska znajduje si¢ wewnatrz Ciemnokniei - starozytnego i przekletego lasu.

Procesy o czary w XVIII wieku na terenach Rzeczypospolitej (18+)

Kartarzyna Wierzeicka e Literacka (EL13) e 11:00-12:00

Jak wyobrazano sobie czarownice? Kto byl najbardziej narazony na oskarzenie o czary? Na jaki
wiek przypadato apogeum polowan na czarownice? Jak wygladaly procesy i czy zawsze koniczyty
sie skazaniem oskarzonych?

Rodzaje broni w “Demon Slayer” oraz jak dostac si¢ do korpusu zabéjcéw demonéw oraz
jak sta¢ sie najsilniejszym kizuki w serii “Demon Slayer”

NARU_cospLaY123 e Prelekcyjna 2 (EL12) e 11:00-12:00

bedziemy méwic o réznych rodzajéw broni w demon slayer ktdére s uzywane w anime oraz jak dostac
sie do korpusu czyli co zrobi¢ zeby tam sie dosta¢ oraz to samo z zostaniem kizuki czyi demonem w
$wiecie demon slayer

RPG Eteryczny Mot

Eteryczny Mror e  Eteryczny Miot (EL 43) e 10:00-14:00

Granie RPG na zadanie!

Runy Futharku Starszego, ich znaczenie i wplyw na nasze Zzycie.

GaLia e Prelekcyjna 3 (EL38) e 11:00-12:00

Runy, starozytny nordycki alfabet, poza funkcja piémiennicza, posiadaly przerézne wtadciwosci mag-
iczne, ochronne, wrézebne czy lecznicze. Na tej prelekcji po krétce dowiecie sie, na jakie fragmenty
ludzkiego zycia wplywajg poszczegdlne runy najpopularniejszego (i zarazem najstarszego) Futharku.
By¢ moze odnajdziecie wsrdd nich to, czym pragniecie sie kierowac?
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Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO®

COFFEE TIME STUDIO Piotr RyBak Klockorozec (EL 52) 10:00-14:00

Przygotujcie sie na kreatywne uderzenie! Na RAWICON zawita Piotr Rybak, znany w sieci jako Klock-
orozec — pasjonat, konstruktor i promotor wszystkiego, co mozna zbudowac¢ z klockéw LEGO®. Na
co dzieni integruje spotecznos¢ fanéw klockéw, tworzy autorskie modele i udowadnia, ze wyobraz-
nia nie ma limitéw elementéw. Nasza strefa bedzie otwarta przez caly czas trwania festiwalu — to
idealne miejsce, by pogada¢ o budowaniu, zainspirowac si¢ i wspélnie stworzy¢ co$ wyjatkowego.
Dodatkowo, kazdego dnia zapraszamy na dwie dedykowane sesje warsztatowe, podczas ktérych pod
okiem Klockorozca wzniesiecie swoje umiejetnosci na wyzszy poziom.

Strefa Nostalgii PRF

Exipa Press Reser Press Reset (LO8 24) 10:00-14:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, ktérzy pamietaja poczatki swojej przygody z grami, ale tez
dla tych, ktérzy chcg dopiero odkryé¢, jak wygladat gaming kilkanascie czy kilkadziesigt lat temu.
Przygotujemy przekrojowa strefe pelng sprzetu z réznych epok, na ktérym bedzie mozna nie tylko
popatrzed, ale przede wszystkim samemu zagra¢. Bedzie troche nostalgii, troche odkrywania historii
elektronicznej rozrywkii duzo wspdélnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrze¢ do naszej sali i sprawdzi¢, co tym razem przygotowata ekipa Press Reset.

Szal (dzwiekowych) zakupoéw - czyli przeglad japoriskich sklepowych bgm-6w

HarasHiBa Harashiba (EL 40) 10:00-11:00

Codziennos¢ japoriczykow jest dziwna - zwlaszcza robienie mniejszych lub wiekszych zakupow. Wez
koszyk i wejdz do $wiata réznorakich dzwiekowych efektéw ktére maja zry¢ ci beret i jednoczesénie
umili¢ czas spedzony na wydawaniu coraz wiekszej ilodci pienigzkéw w swoim ulubionym sklepie.

Uwolnij sie! - terapeutyczne do§wiadczenia w poszerzonych stanach $wiadomosci (18+)

Mateusz “Jezus” Tomczyk Prelekcyjna 1 (EL 11) 12:00-13:00

Chcialbym Wam opowiedzie¢ o odmiennych stanach $wiadomosci. Czy to rewolucyjna metoda ter-
apeutyczna na najciezsze przypadki? Sposéb na odnalezienie prawdziwego szczedcia w zyciu? Czy
moze co$, co amatorsko robi kazdy z nas, nie nazywajac tego w ten sposéb? Otéz wszystko po trochu.
Zapoznam Was z perspektywa psychologii transpersonalnej i udowodnie Wam, ze odmienne stany
sq integralng czeécig naszego zycia. Opowiem jak odkrywac siebie i zachowa¢ odpowiedni balans,
aby sie nie zagubié. To wszystko i duzo wiecej na mojej prelekc;i!
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Warsztaty taneczne “Belgijka koniecznie i inne kultowe tarice”

Grura RusilRIN e Sala Gimnastyczna (EL) e 10:00-12:00

Grupa RubiRin zaprasza na warsztaty taneczne “Belgijka koniecznie i inne kultowe tarice” bedace
taneczng zabawga miedzypokoleniowa taczaca nowe trendy z taficami wszelakich epok. A moze czas
na nowy taneczny hit?

Watpliwa perfekcja na szynach - czyli o japorfiskiej kolei stéw duzo
HarasHiBa o Harashiba (EL 40) e 11:00-13:00
W czasie tej prelekcji oméwimy japoriska kolej od podszewki; czy to pod wzgledem historycznym,

technicznym oraz spotecznym. Pokaze réwniez kilka praktycznych wskazéwek opartych na swoich
doswiadczeniach jak przezy¢ w tym wielkim Zelaznym ekosystemie.
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5-10-15, czyli anime na p6t gwizdka strona 11

”Czy chcesz zostaé kultysta?” strona 11

"Detroit: Become Human” w erze Al strona 11

Amatorski turniej juggera strona 11

Anatomia czarnych dziur wedlug Kipa Thorne’a strona 12

Automaty na salonach. Branza i kultura arcade w Polsce i na $wiecie strona 12
Bajki i kreskéwki — QuizOwO strona 1

Basnie z tysigca i jednego piksela strona 39

Beat Saber VR strona 1

Beat Saber VR strona 12

Beat Saber VR strona 39

Belgijka! strona 12

Bitwa na wiedze z uniwersum Naruto strona 12

Bitwa na wiedze z uniwersum WiedZmina strona 13

Blok Dzieciecy strona 1

Blok Dzieciecy strona 13

Byli do nas podobni strona 13

Byt heretyk i go nima - What The Hammer i Oficio Assasinorum strona 1
Bzyczace stworzenia i jak je znalezé - o podstuchiwaniu pszczét stéw kilka strona 13
Badz jak Isaac, Wskakuj do tej skrzyni strona 39

Cala prawda o strasznych japonskich reklamach strona 13

Checklista kpop idola - czyli jak zosta¢ idolem w globalnym Swiecie strona 13
Chemia innych swiatéw. Od czasteczki do postaw spolecznych. strona 14
Chrzani¢ kodeks. Czas na krucjate - What The Hammer i czarni templariusze strona 1
Chwalebne krélestwo - co jest takiego ciekawego w historii Francji? strona 14
Co skrywa kimono w anime, czyli jakich informacji nie dostrzegamy strona 14
CON: Chronically Online Night strona 2

Czy Egipcjanie byli futrzakami? (panel) strona 14

Czy prawo moze przygotowaé¢ Nas APOKALIPSY strona 15

Czy rozpoznasz polskich aktoré6w dubbingowych po glosie? strona 15

Czy sowy lataja w dziei? strona 15

Czy z horroru mozna si¢ $mia¢? strona 15

Czym jest cosplay? strona 15

Czlowieczenstwo w $wiecie sir Collina strona 16
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Dinozaury w filmach strona 39

Dlaczego tak atrakcyjne sa wizje katastroficzne i postapo? strona 16

Dokad noca pelznie §limak? - §wiat mieczaké6w okiem malakolozki strona 16

Dokad zaprowadzi ciekawos¢? System: Koci Sen strona 16

Edi i Radisson przedstawiaja — OWTM - Okrutnie Wyczerpujacy Turniej Magiczny strona 2
Edi przedstawia — A Ty znasz si¢ na RPG? Konkurs o historii, sentymencie i kostkach strona 17
Edi przedstawia — Ekstremalny LowCostCosplay — konkurs strona 17

Eliminacje MP Neuroshima HEX strona 17

Etyka grania w MTG - niepisane zasady przy stole strona 17

Fantastyczny Marsz strona 2

Fantastyczny pierwiastek, czyli: wezme wegla nieco i zrobie¢ z niego... strona 17
Fenomen Seryjnego Zabéjcy (18+) strona 18

Figurkowe gry bitewne - nauka gry. strona 18

Filozofia epoki brazu - o filozofii w Starozytnym Egipcie strona 18

Fizyczny ESCAPEROOM strona 2

Formy kimono na przestrzeni dziejéw: od sakralnych rytualéw po wspoélczesna estetyke strona 18
Gdzies to juz slyszalem strona 18

Gry RPG sa troche kinky - o psychologii kontroli (18+) strona 3

Gwint WiedZmirniska Gra Karciana i Nie Tylko strona 3

Historia animowanych filméw dokumentalnych o dinozaurach strona 39

Hollywood i grawitacja - klamstwa i prawda strona 19

Ja pukam, ty prezentujesz! strona 3

Jak amerykariska cenzura zniszczyla One Piece strona 3

Jak buffy zmienilta $wiat wampiréw i seriali strona 4

Jak dobrze znasz losy Odyseusza? Czyli konkurs ze znajomosci EPIC: The Musical strona 40
Jak komunikowa¢ sie z graczami, aby ich postacie glupio nie umieraly strona 19

Jak stworzylem crossverse- kulisy tworzenia wlasnego multiwersum strona 4

Jak uniknaé bledéw na sesji konwentowej strona 19

Jaka liczba kieruje twoim zyciem? Czyli podstawy numerologii pitagorejskiej. strona 40
Japonska sztuka ukladania kwiatéw strona 19

Jedi vs. Sith - historia konfliktu! strona 40

Jemiola i krew - o Celtach i ich starozytnej religii - Druidzmie strona 4

Juggera dla poczatkujacych (i nie tylko) strona 19

Karaoke strona 4

Karaoke strona 20

Karaoke strona 40

Karaoke IKO! strona 41

Kiedy elektromiografia spotyka HCI strona 20

Kino plenerowe na Opolconie strona 4

Kino plenerowe na Opolconie strona 20

Kipling, Kajdanowski i Kiet - od stalkera do S.T.A.L.K.E.R.a strona 20
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Kobiety w fantasy. Kiedys i dzis. strona 21

Koci Sen - od czytelniczego doznania po gre fabularng strona 41
KoNaR strona 5

KoNaR strona 21

KoNaR strona 41

Koncert Nihongakki - muzyczna podréz do Japonii strona 21
Koniobaby (ale czy na pewno?) - czyli przeglad japonskich koni wyscigowych strona 21
Konkurs Cosplay strona 21

Konsoléwka Dantego i Orchida strona 5

Konsoléwka Dantego i Orchida strona 21

Konsoléwka Dantego i Orchida strona 41

Konwentowe BINGO strona 22

Koto Coveréw strona 22

Krasnoludzka screenéwka strona 22

Krasnoludzkie op/ed strona 22

Kreacja swiatéw w polskim urban fantasy strona 5

Krew stal i wiara w boga strona 22

Krél Artur tez mial dwa miecze, a WiedZmin nigdy nie byl stowianiski (Oliwia Radzik) strona?23
Liga Fantasium strona 5

Liga Fantasium strona 23

Liga Fantasium strona 41

Literatura poststowiarniska - chwilowa moda czy wielka woda? strona 42
Mafia DOD strona 6

Mafia DOD strona 23

Mafia, malpy, mechanicy - Gobliny w Magic: the Gathering strona 6
Mafia/bang w moe sosie - karcianka touhou “danmaku!!” strona 42
Magic the Gathering - Commander strona 23

Magiczna Wielka Brytania - Londyn,Oxford, Edynburg strona 23

Mam dla Ciebie BOJOWE ZADANIE (Sesja z publicznoscia) strona 24
Medical Algorithms strona 6

Medical Algorithms strona 24

Medical Algorithms strona 42

Meme Music Master 2.0 - quiz muzyki z meméw strona 24

Misja: nie widze przeszkéd strona 24

Multiwersum gier karcianych - co kochamy w kartach? strona 42

My Little Pony oczami fanéw - przeglad twérczosci strona 43

Na ratunek ksiezniczce z Bardzo zlej Rezydencji D&D 5E 2014 strona 24
Najciekawsze (i czesto nieznane) settingi RPGowe strona 25

Napisy filmowe — o tym, czym s3, a czym nie s strona 6

Narrative Designer - Zawoéd dla pisarza czy rodziny (18+) strona 25

Neo Wroclaw - Grupa modelarska strona 25
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Neo Wroclaw - Grupa modelarska strona 25

Nieudany rzut to sukces fabuly strona 26

Nihongakki - japoniskie instrumenty z bliska strona 26

No i masz reporta @!***Xu! - Wiedzéwka z League of Legends strona 6
O atrakcyjnosci z perspektywy psychologii strona 7

O co tyle strachu? Czyli skad wziely si¢ wampiry strona 7

Obce Pasozyty strona 26

Od demokracji do zamordyzmu strona 26

Od kiedy jest si¢ nerdem, tak w og6le? strona 7

Omamori, czyli jak ochroni¢ si¢ w Japonii strona 7

Ona powiedziala, ze nie powiedziala - (nie)trudna sztuka pisania dialogéw - WARSZTATY strona 26
OPOLCONOWA GRA Laserowa strona 26

OPOLCONOWA GRA Laserowa strona 27

Opolska Strefa Gier Retro strona 7

Opolska Strefa Gier Retro strona 27

Opolska Strefa Gier Retro strona 43

Opolskie laser show strona 27

Oryginalna trylogia Pana Kleksa - basniowo-technologiczny miszmasz, czy perla kina postmodernistyczneg
strona 28

OST-ry konkurs muzyki filmowej - animacje (vol 6) strona 28

Pierwszy raz na konwencie!!! strona 8

Piwnica wyzwan? Pokaz na co cie sta¢ QUIZ z TBOI ;D strona 43

Pieédziesiat twarzy Nicolasa Cage’a strona 8

Plan byl doskonaly... dopdki nie pojawili sie gracze strona 28

Podbijmy morza - warsztaty z D&D strona 43

Pokaz Fireshow Mantikora strona 8

Pokaz taneczny “Miasto zagubionych dusz” strona 43

Poradnik dla fangirl - co to jest oshikatsu strona 28

Postaricy do Ciemnokniei System: Daggerheart strona 44

POTRZEBNY EGZORCYSTA - ZGARNIJ DROP OD NANICONU strona 28

Procesy o czary w XVIII wieku na terenach Rzeczypospolitej (18+) strona 44

Propy dla poczatkujacych strona 29

Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak sie za to zabraé - warsztaty strona 8
Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak sie za to zabraé - warsztaty strona 8
Przeglad reklam nietypowych strona 9

P61 wyplaty na platformy streamingowe - Konkurs wiedzy z seriali wszelakich strona 29
Quiz z uniwersum Tolkiena strona 29

Re:Zero czyli isekai o...milosci? strona 29

Rodzaje broni w “Demon Slayer” oraz jak dosta¢ si¢ do korpusu zab6jcéw demonéw oraz jak staé sie najsiln
strona 44

Rozmowy o popkulturze (18+) strona 30
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RPG Eteryczny Mtot strona 9

RPG Eteryczny Mtot strona 30

RPG Eteryczny Mlot strona 44

Runy Futharku Starszego, ich znaczenie i wplyw na nasze zycie. strona 44
Sakha - czyli w co wierzyly ludy glebokiej Syberii (18+) strona 30

Sala kimono strona 9

Sala kimono strona 30

Self publishing - blaski i cienie. strona 30

Seria Phoenix Wright okiem nowego fana strona 9

sesja RPG D&D 5e 2014 strona 31

Sewol, Sampoong, czyli najwieksze katastrofy Korei Poludniowej strona 31
Siedem lub mniej Zyczen. System: Koci Sen strona 31

Stepujacy rysowniku, utknalem! (szkicowanie emocji dla opornych) strona 31
Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO® strona 31
Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO® strona 44
Strefa Nostalgii PRF strona 9

Strefa Nostalgii PRF strona 32

Strefa Nostalgii PRF strona 45

Strigovia - Wizja kreatywna a tworzenie RPG (18+) strona 32

Strzelnica ASG (Smart Target) i Gel Blaster strona 32

Supermoce, o ktére nikt nie prosil strona 32

Sushi i ramen - z czym to si¢ je? strona 33

Szal (dzwiekowych) zakupoéw - czyli przeglad japonskich sklepowych bgm-6w strona 45
Ten NPC mial powiedziec tylko ,dziei dobry” strona 33

Tierlista odcinkéw Awatara legenda Aanga strona 33

Trauma. Dlaczego autorzy robia to swoim bohaterom? (18+) strona 33
Turniej Beat Saber strona 33

Turniej LoL strona 34

Turniej Tekken 8 strona 34

Thumaczenie tekstéw jak po masle strona 34

Uwolnij sie! - terapeutyczne do$wiadczenia w poszerzonych stanach §wiadomosci (18+) strona45
W co grali nasi przodkowie, czyli krétka historia gier planszowych strona 34
W pogoni za Kaucja strona 34

Warsztaty Bon Odori - zataficz z nami! strona 35

Warsztaty Dubbingowe - nagraj Final Space! strona 35

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein! strona 10

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein! strona 35

Warsztaty Shamisen - poznaj japonski instrument strona 35

Warsztaty taneczne ”Belgijka koniecznie i inne kultowe tarice” strona 45
Warsztaty taficow balfolk! strona 35

Warsztaty , Amulet - twéj personalny krysztalowy asystent”. strona 36
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Wattpad vs AO3 strona 36

Wielka improwizacja. O prowadzeniu RPG bez przygotowan. strona 10
Wielkie wymieranie konsol: Rok 1983 strona 36

Wyparowani i odizolowani: Mroczna strona wspo6lczesnej Japonii strona 36
Wystep Mochi Idols strona 36

Wyzwanie Erebornu strona 37

Watpliwa perfekcja na szynach - czyli o japonskiej kolei stéw duzo strona 46
Z archiwum tv: fantasy na szkalnym ekranie strona 37

Z coverem za Pan brat - jak stworzy¢ pierwszy projekt strona 37

Zajrzeé do glowy golema - XAI - jak zmusi¢ maszyne, zeby powiedziala, dlaczego tak mysli strona 37
Zgadywajka poczatkéw bajek strona 37

Zombie - o tym, co bylo, jest i bedzie. strona 38

Smieszne bebny tez potrafia podrézowaé w czasie! strona 10

Zycie pisarza bez éciemy strona 38

~Krysztalowe opowiesci — magia i moc mineraléw” strona 38
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