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Podziękowania

Drodzy wspierający! Każda zakupiona przez Was cegiełka to dla nas coś więcej niż
tylko pomoc finansowa. To dowód na to, że nasza wspólna pasja ma ogromną siłę.

Jesteście parą w naszej opolconowej maszynie! Dzięki wam Opolcon może się
rozwijać, a my możemy planować kolejne, jeszcze lepsze edycje pełne atrakcji,
spotkań i niezapomnianych wrażeń. Do zobaczenia na Opolconie i nie tylko :)
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Potrzebujesz wsparcia?

Potrzebujesz wsparcia lub znalazłeś się w trudnej sytuacji podczas
konwentu?

TELEFON WSPARCIA

505 819 158

Telefon odbiera osoba wykwalifikowana do udzielania wsparcia, która wysłucha
Cię, pomoże ocenić sytuację i w razie potrzeby skieruje Cię do odpowiedniej osoby
lub służby.

Nie wiesz, do kogo się zgłosić? Zadzwoń – pomożemy znaleźć właściwą pomoc.

Jeśli sytuacja stanowi bezpośrednie zagrożenie życia lub zdrowia, skontaktuj się z
odpowiednimi służbami ratunkowymi.
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Bajki i kreskówki – QuizOwO

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (LO8 18) • 19:00–21:00

Oglądaliście bajki na Polsat, Jetix, Disney XD, Cartoon Network lub innych stacjach? Śpiewacie pod
prysznicem, jak to waszym przeznaczeniem jest bycie królem szamanów lub jak to wciąga was przy-
gody wir? Po jednej nutce jesteście w stanie rozpoznać, że „Miraculum” leci w telewizji? Jeśli na
jakiekolwiek z tych pytań odpowiedzieliście tak - to jest quiz dla was!

Beat Saber VR

PIERNIKOWY VR • Technologiczna 1 (EL 15) • 17:00–21:00

Jeżeli cenicie sobie immersję w grach wideo to mamy dla Was świetną wiadomość - przez cały czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 będzie czekać na Was VR z różnymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jeżeli nigdy nie graliście w tę pozycję, to najwyższy czas nadrobić!

Blok Dziecięcy

MANTIKORA • Blok dziecięcy (EL 41) • 17:00–20:00

Blok Dziecięcy podczas Opolconu 2026

Był heretyk i go nima - What The Hammer i Oficio Assasinorum

PATRYK ”RED_GRAVE” MENDUŚ • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 18:00–19:00

W świecie warhammera 40k jest wiele frakcji i pod frakcji które mają swoje intrygi i tajemnice. Co
może być bardziej tajemnicze niż skrytobójca? Odpowiedź brzmi cała frakcja assasynów działająca
w każdym zakamarku galaktyki. Prelekcja opowie o Oficio Assasinorum czyli imperialnych zabój-
cach, ich historii oraz poszczególnych świątyciach specjalizujących się w rozmaitych sposobach na
usuwanie wrogów imperium.
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Chrzanić kodeks. Czas na krucjatę - What The Hammer i czarni templariusze

PATRYK ”RED_GRAVE” MENDUŚ • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 19:00–20:00

Imperium ludzkości w świecie Warhammera 40k zmaga się z wieloma trudnościami ze strony chaosu,
xenos i heretyków. zakony space marines walczą robią wszystko aby imperium mogło się rozwijać w
bezpieczeństwie. Ale co jeśli skarbówka robi wszystko aby utrudnić tą misję? Tak właśnie wygląda
historia Lufgt Hurona w trakcie podboju i kontroli sektora Badab.

CON: Chronically Online Night

BENJAMIN ”BEN Z OPOLINK.PL” GOLLETZ • Regionalne Doznania • 21:00–23:59

Nocna impreza dla fandomów i wszystkich, którzy zdecydowanie za dużo czasu spędzają w sieci.
Nieważne, czy w sercu jesteście np. fanami kultury azjatyckiej, graczami, (aktualnymi lub dawnymi)
członkami subkultur, czy po prostu stałymi bywalcami Internetu - na pewno znajdziecie coś dla siebie
w podziemnym świecie pełnym muzyki. W rolę Waszego przewodnika wcieli się Dungeon Master
DJ StillJammin’ (Ben).

Punkt programu organizowany we współpracy z OPOlink.pl, patronem medialnym konwentu.

Edi i Radisson przedstawiają – OWTM – Okrutnie Wyczerpujący Turniej Magiczny

EDI • Konkursowa (EL 50) • 17:00–19:00

Z tysięcy konkursów o świecie Harrego Pottera ten jest 1001 ale i dzięki temu najlepszy. OWTM to
konkurs łączący w sobie wszystkie tajemnice ze magicznego świata. Zarówno z książek jak i filmów
spod szyldu HP, gier sygnowanych imieniem Chłopca Który Przeżył oraz tych które kryją się pod
szerokim szyldem Wizarding World. Znasz nazwy wszystkich, ale to naprawdę wszystkich zaklęć?
Wiesz kto jest kim? Znasz nazwy wszystkich magicznych przedmiotów oraz wydarzeń jakie wstrząs-
nęły magicznym światem?

Fantastyczny Marsz

OPOLCON • Opole • 18:00–19:00

W piątkowe popołudnie przejmiemy ulice miasta i w wielkim stylu otworzymy kolejną edycję Opol-
conu. ��  Zaczynamy pod Zespołem Szkół Ekonomicznych i ruszamy wspólnym, barwnym korowo-
dem w stronę Placu Kopernika. Finał marszu odbędzie się pod Solarisem, gdzie tradycyjnie zatańczymy
wspólnie belgijkę! �� Niezależnie od tego, czy masz na sobie cosplay, koszulkę ulubionego uniwer-
sum, czy po prostu chcesz poczuć tę niezwykłą atmosferę, dołącz do nas i razem rozpalmy płomień
Opolconu �� Czekamy na Was! �
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Fizyczny ESCAPEROOM

UNIWERSYTET OPOLSKI • Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) • 18:00–21:00

Fizyczny Escape Room to interaktywna gra edukacyjna, w której uczestnicy wcielają się w rolę badaczy
i eksperymentatorów. Aby dotrzeć do finału, muszą rozwiązać serię zagadek, przeprowadzić doświad-
czenia, wykonać pomiary i właściwie zinterpretować ich wyniki. Liczy się nie tylko wiedza z fizyki,
ale przede wszystkim spostrzegawczość, logiczne myślenie, współpraca i umiejętność eksperymen-
towania. Na uczestników czeka kilka stanowisk. Każde poprawnie wykonane doświadczenie prowadzi
do kolejnej wskazówki. Niektóre zadania dostarczą cyfr, inne symboli, liter lub informacji potrzeb-
nych do odnalezienia następnego stanowiska. Dopiero połączenie wszystkich wyników pozwoli zła-
mać finałowy szyfr. W Fizycznym Escape Roomie nie wystarczy znać wzory. Trzeba obserwować,
eksperymentować, mierzyć, stawiać hipotezy, wyciągać wnioski i współpracować z zespołem.

Gry RPG są trochę kinky - o psychologii kontroli (18+)

OLIWIA RADZIK • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 20:00–21:00

Gry fabularne to znakomity sposób na bezpieczne przeżycie wielkich emocji i realizację fantazji niedostęp-
nych w codziennym życiu - opis idealnie pasujący również do szeroko rozumianych praktyk BDSM.
Co jeszcze łączy te dwa środowiska i jakie lekcje dla erpegowców oferuje świat kinku? Przekonajmy
się razem.

Gwint Wiedźmińska Gra Karciana i Nie Tylko

AREK ”YORIKOKU” ZAWISŁA • Gamesroom (LO8) • 18:00–20:00

Będzie to turniej gry w gwinta i jeszcze jednej gry w tematyce wiedźmina rodem z gry Wiedźmin 3
Dziki Gon z ciekawymi nagrdami wykonanymi w technologii druku 3D Dla 3 pierwszych miejsc w
gwinta i nagroda pocieszenia dla wygranego w drugiej grze.

Ja pukam, ty prezentujesz!

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 19:00–21:00

Uwielbiasz publiczne przemówienia i w szkole lub na studiach to zawsze to ty prezentowałeś materiał
który przygotwała reszta grupy? Świetnie, przyjdź i zaprezentuj slajdy które widzisz pierwszy raz
na oczy!

Jak amerykańska cenzura zniszczyła One Piece

DOMINIK ŚWIĄTEK • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 19:00–20:00

Zapraszam na panel w którym przedstawimy początki serii One Piece poza krajem kwitnącej wiśni.
Podczas panelu przejdziemy przez najważniejsze zmiany wprowadzone do anime w amerykańskiej
wersji przez 4Kids i się z nich pośmiejemy. Zapraszam!
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Jak buffy zmieniła świat wampirów i seriali

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 20:00–21:00

Rok 1997. Kiedy Joss Whedon zaprezentował swoje rewolucyjne pomysły łamiące schematy, nikt
nie wierzył, że serial okaże się sukcesem. Dlatego wiele pomysłów reżysera znalazło się dopiero
w późniejszych sezonach. A jednak powstało 7 sezonów Buffy Pogromczyni Wampirów, które na
zawsze zmieniły obraz wampirów i świat seriali. Reżyser nie bał się trudnych tematów. Był to tak
naprawdę pierwszy serial jawnie prezentujący wątki LGBT. Obecnie serial jest tematem wielu badań
naukowych. Wizja reżysera to również wiele niespotykanych wcześniej rozwiązań artystycznych. W
ciągu 50 minut opowiem o najważniejszych elementach, które wyróżniają serial od innych. Możliwe
spojlery!

Jak stworzyłem crossverse- kulisy tworzenia własnego multiwersum

AGNARIII • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 20:00–21:00

Tworzenie świata nie jest łatwym zadaniem, każdy twórca o tym wie. Powstaje wiele pytań pokroju
na co zwracać szczególną uwagę, czego unikać, czy pisarstwo w czasach wszechobecnego AI w ogóle
ma sens a także czy pisarstwo się opłaca. Bazując na doświadczeniach przy tworzeniu crossverse
postaram się odpowiedzieć na te pytania. Zanurzmy się w multiwersum, którego bohater reinkar-
nuje się bez końca w celu ratowania niezliczonych światów aby zobaczyć jak wyglądają kulisy świa-
totwórstwa na poziomie multiwersum.

Jemioła i krew - o Celtach i ich starożytnej religii - Druidzmie

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 19:00–20:00

Jeśli zapytać o starożytnych Celtów, to od razu konwentowiczom skojarzy się zapewne Asterix i
Obelix. Z nimi związany był Panoramix, Druid przygotowujący magiczny napój. Lecz jak to wyglą-
dało naprawdę? Jak wyglądała kultura celtycka, jaki teren obejmowała, czy sięgała aż do Polski, kim
rzeczywiście byli Druidzi, w co wierzyli Celtowie i czy naprawdę składali ofiary z ludzi? Zapraszam,
żeby dowiedzieć się więcej! :)

Karaoke

DANTE I ORCHID • Karaoke (EL 31) • 17:00–21:00

W naszej strefie karaoke zaśpiewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity koreańskiej muzyki
oraz największe przeboje ze świata zachodniego. Repertuar dla każdego – od nostalgicznych klasyków
po najnowsze utwory prosto z list przebojów. Niezależnie czy jesteś doświadczonym wokalistą, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy występ, atmosfera gwarantuje dobrą zabawę. Wpadnij, chwyć
mikrofon i pozwól, żeby konwent zamienił się w Twój własny koncert!
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Kino plenerowe na Opolconie

STOWARZYSZENIE OPOLSKIE LAMY • Boisko EKON • 20:30–22:00

Kino wraca na Opolcon! �� Przygotowaliśmy dla was dwa dni pełne filmowych wrażeń! W piątek
(11.09) odbędzie się pokaz filmu ”LARP. Miłość, trolle i inne questy” w reżyserii Kordiana Kądzieli,
a w sobotę (12.09) – ”Angel’s Egg” w reżyserii Mamoru Oshiiego. Zapraszamy o godzinie 20:30 na
boisko za budynkiem Zespołu Szkół Elektrycznych.

Boisko za budynkiem ZSE

KoNaR

KONAR • Technologiczna 2 (EL 30) • 17:00–21:00

Stanowisko z różnymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie półotwartym z pod-
staw budowania układów elektronicznych.

Konsolówka Dantego i Orchida

DANTE I ORCHID • Konsolówka (EL 28) • 17:00–21:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytułami zręcznoś-
ciowymi i przygodowymi – zarówno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujących dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezależnie od poziomu zaawansowania, każdy znajdzie coś dla siebie. Wpadnij,
usiądź wygodnie i pozwól, żeby konwent zamienił się w prawdziwy festiwal grania!

Kreacja światów w polskim urban fantasy

MARIA ”RYŚKA” KASZAK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 20:00–21:00

Dlaczego nasze rodzime miasta tak kapitalnie pasują do magicznych intryg? Ruszamy na eksplorację
najciekawszych światów polskiego urban fantasy. Zamiast akademickiego nudzenia – sprawdzamy,
jak autorzy miksują szarą codzienność z mitologiami, religijnymi motywami, magią, krwiożerczymi
wampirami czy kompletnymi świrami. Odkrywamy, z jakich klocków lepi się uniwersa, które potrafią
totalnie porwać czytelnika.

Liga Fantasium

LIGA FANTASIUM • Liga Fantasium (EL 42) • 17:00–21:00

Pamiętacie godziny spędzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jeśli tak, to mamy dla Was
coś specjalnego! Podczas całego Opolconu możecie wpaść do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podróż do czasów, kiedy multiplayer oznaczał wspólne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a „jeszcze tylko jedna gra” kończyła się kilka godzin później. Przyjdźcie pograć,
powspominać i sprawdzić, czy nadal pamiętacie, jak się w to grało.
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Mafia DOD

MAFIA DOD • Mafia DoD (LO8 19) • 17:00–21:00

Takie tam zatargi między miastem a mafią. Szaleńcy przeszkadzają, błazen zmienia losy mieszkańców,
a Jigsow gra z Tobą w grę (przegrałem). Dzień, jak co dzień w dysfunkcyjnym społeczeństwie.

Mafia, małpy, mechanicy - Gobliny w Magic: the Gathering

VAARB • Literacka (EL 13) • 18:00–19:00

Wieloświat gry Magic: the Gathering od ponad trzydziestu lat rozrasta się z każdym wydanym do-
datkiem, a każdy nowy setting zawiera nową wersję znanych gatunków. Elfy, wróżki i merfolki
wyglądają inaczej na Lorwyn niż na Dominarii czy Ravnice. Najbardziej różnorodne są gobliny. W
Magicu spotkamy je prawie tak często jak ludzi i pełnią szeroki wachlarz ról, na potrzeby zmyślonych
społeczeństw oraz fabuły dodatków.

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS • Technologiczna 2 (EL 30) • 17:00–21:00

Co powiecie o podróży... w głąb ludzkiego ciała? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitą wys-
tawę wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzięki goglom VR zanurzycie się w precyzyjny,
trójwymiarowy model serca, odkrywając jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla każdego,
kto kocha naukę, medycynę i… fantastykę!

Napisy filmowe – o tym, czym są, a czym nie są

DOMINIK ”KRYCH” WĄTROBA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 18:00–19:00

Napisy filmowe (w języku angielskim znane głównie jako subtitles albo closed captions) to, wraz
z dubbingiem, wersją lektorską czy audio deskrypcją, forma tłumaczenia audiowizualnego. Praw-
dopodobnie nie ma osoby, która nigdy się z nimi nie spotkała, szczególnie w dobie platform streamin-
gowych, mediów społecznościowych oraz narzędzi automatycznie konwertujących mowę na tekst
(np. w serwisie YouTube). W trakcie prelekcji porozmawiamy na temat tego, czym właściwie są
napisy, jakie funkcje spełniają, do czego i przez kogo mogą być wykorzystywane oraz z jakimi ograniczeni-
ami mierzą się osoby je przygotowujące. Przedstawię również najnowsze badania szukające odpowiedzi
na pytania o najbardziej optymalne i dostępne napisy, biorące pod uwagę potrzeby osób g/Głuchych
i nie tylko.
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No i masz reporta @!***Xu! - Wiedzówka z League of Legends

MAREK ”FRANCUZ” KAZIMIERCZAK • Konkursowa (EL 50) • 19:00–21:00

Zapraszam wszystkich miłośników naszej ”ukochanej” gry do sprawdzenia swojej wiedzy na konkur-
sie z League of Legends. Przeżyjmy razem to masochistyczne katharsis i odkryjmy wspólnie, że nie
wiemy, w której sekundzie pojawiają się miniony na SR. Max trio w drużynie, zapraszam!

O atrakcyjności z perspektywy psychologii

ESIA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 19:00–20:00

Dlaczego jedne osoby wydają się magnetyczne, a inne „przezroczyste”? Podczas prelekcji przyjrzymy
się temu, czym naprawdę jest atrakcyjność i dlaczego nie sprowadza się wyłącznie do wyglądu. Omówimy
rolę pewności siebie, mowy ciała, głosu, podobieństwa oraz efektu pierwszego wrażenia. Zastanow-
imy się również, jak kultura i media kształtują nasze postrzeganie piękna oraz jak budować własną
atrakcyjność w sposób autentyczny. Psychologia zamiast filtrów - czyli co naprawdę przyciąga ludzi

O co tyle strachu? Czyli skąd wzięły się wampiry

KAJA ”FALLKA” FLAGA-ANDRZEJEWSKA • Literacka (EL 13) • 20:00–21:00

O źródłach postaci wampirycznych w literaturze i kinematografii. Zajrzymy w odmęty antyku, trady-
cyjnych kultur przedchrześcijańskich i ludowe wierzenia. które zainspirowały twórców do rozmaitych
przedstawień postaci wampira.

Od kiedy jest się nerdem, tak w ogóle?

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 19:00–20:00

Zapraszam do rozmowy o tym czym właściwie znaczy być nerdem, jakie są minimalne wymagania
żeby nim zostać, i co się dzieje kiedy już przekroczymy tą granicę.

Omamori, czyli jak ochronić się w Japonii

NATALIA ”ZOCINN” MARCINKIEWICZ • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 20:00–21:00

Omamori to nazwa japońskich amuletów ochronnych, które znajdziecie niemal w każdej świątyni w
Japonii. Te zazwyczaj niewielkie, ozdobne woreczki wiążą się z określonymi intencjami. Życzenia,
które symbolizują, obejmują zarówno typową ochronę zdrowia czy sukces zawodowy, jak i bardziej
nietypowe potrzeby - od bezpiecznej podróży po ochronę urządzeń elektronicznych czy danych os-
obowych. Podczas prelekcji dowiecie się więcej o historii omamori, o tym, co właściwie znajduje się w
ich wnętrzu, oraz o tradycjach z nimi związanych. Porozmawiamy również o japońskim podejściu do
szczęścia, ochrony i codziennych rytuałów, a także o ciekawych i nietypowych amuletach dostępnych
na japońskim rynku, które może zdobyć każdy turysta. A jaki amulet potrzebujesz Ty?
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Opolska Strefa Gier Retro

OPOLSKA STREFA GIER RETRO • Strefa Gier Retro (EL 16) • 17:00–21:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingową podróż w czasie! Czekają na Was
konsole i komputery od ośmiobitowej prehistorii aż po sentymentalne Y2K.

Pierwszy raz na konwencie!!!

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 17:00–19:00

Hejka. Jesteś pierwszy raz na konwencie? Nie wiesz co się tu robi i jakie najtańsze jedzenie z Żabki
będzie zapełniało twój żołądek przez ten czas? Jeżeli chcesz usłyszeć jak tanio przeżyć i się dobrze
bawić oraz posłuchać kilku historyjek to wpadnij do nas!

Pięćdziesiąt twarzy Nicolasa Cage’a

IWONA ”PANDORA” DOMINIEC • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 18:00–19:00

Nicolas Cage jest pięknym człowiekiem. Jak również fascynatem okultyzmu, zbieraczem rzeczy wsze-
lakich, a także posiadaczem bogatego dorobku filmowego. Podczas tej prelekcji przejrzymy jego twór-
czość filmową i spróbujemy odpowiedzieć sobie na pytanie, na czym polega fenomen tego człowieka.
Zapnijcie pasy, bo czeka nas jazda bez trzymanki.

Pokaz Fireshow Mantikora

MANTIKORA • Boisko EL • 20:30–21:00

Pokaz Fireshow Teatru Tańca i Ruchu z Ogniem Mantikora

Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak się za to zabrać - warsztaty

SOME TEA • CH SOLARIS • 13:00–15:00

Brakuje Ci muszki do swojego stroju? Chcesz spróbować swoich sił w uszyciu jej? Zapraszam na
warsztaty z szycia muszek/kokardek! Jestem Some Tea i poprowadzę krok po kroku jak zrobić taką
ozdobę na własny użytek � 

Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak się za to zabrać - warsztaty

SOME TEA • CH SOLARIS • 17:00–19:00

Brakuje Ci muszki do swojego stroju? Chcesz spróbować swoich sił w uszyciu jej? Zapraszam na
warsztaty z szycia muszek/kokardek! Jestem Some Tea i poprowadzę krok po kroku jak zrobić taką
ozdobę na własny użytek � 
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Przegląd reklam nietypowych

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (LO8 18) • 18:00–19:00

Szukasz prostej rozrywki i chillowej atmosfery? A może wolisz pogadać o różnicach kulturowych
i śmiesznych ciekawostkach? U nas znajdziesz i to, i to! Nasz „Przegląd reklam nietypowych” to
idealna okazja, żeby dobrze spędzić czas i odpocząć od konwentowego gwaru. Wpadnij, a na pewno
się nie zawiedziesz!

RPG Eteryczny Młot

ETERYCZNY MŁOT • Eteryczny Młot (EL 43) • 17:00–21:00

Granie RPG na żądanie!

Sala kimono

SALAKIMONO • Sala Kimono (LO8 23) • 17:00–21:00

Czy zachwyciło Cię japońskie kimono? Jak to możliwe, że utrzymuje się tylko na sznurkach i pasach?
Czy naprawdę jest wygodne i może być funkcjonalne? Jak to jest mieć je na sobie? Świat tradycyjnych
strojów jest niezmierzony i zachwycający, a my przychodzimy do was pokazać Wam skrawek Kraju
Kwitnącej Wiśni! W naszej Sali będziecie mogli przymierzyć kimono, poznać praktyki jego ubierania,
usłyszeć jego historie, a także miło spędzić czas! Zapraszamy do nas po doświadczenia, historie en-
tuzjastów Dalekiego Wschodu i zdjęcia na naszej tematycznej ściance! Zasady: 1. W sali prosimy o
ograniczenie jedzenia i picia - nie chcemy przypadkiem pobrudzić kimono :c 2. Kimono zakładamy
my c: do was należy tylko ciężki wybór, które kimono założyć! 3. Duży makijaż nas ogranicza :c - ni-
estety podkład i białe kołnierzyki nie są najlepszym połączeniem. 4. Prosimy o cierpliwość! Czasami
kolejki są długie, a ubranie zabiera trochę czasu. Chcemy zapewnić wam jak najlepsze doświadczenia!
5. Pamiętajcie, kimono to dużo warstw więc może zakręcić się w głowie. Zgłaszajcie nam wszelkie
problemy! 6. Jeśli macie super zdjęcia, którymi chcecie się podzielić albo chcecie o coś dopytać to
oznaczajcie IG @ishiki 6. Nie bójcie się spróbować! Zapraszamy każdego zainteresowanego!

Seria Phoenix Wright okiem nowego fana

DOMINIK ŚWIĄTEK • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 18:00–19:00

Zapraszam na panel na którym opowiemy sobie o pierwszej trylogii przygód naszego ulubionego
adwokata - Phoenixa Wrighta. Przejdziemy przez jego pierwsze historie, pośmiejemy się z postaci
i porozmawiamy dlaczego ta seria posiada taki lojalny fandom. Wszystko z perspektywy osoby
dopiero wchodzącej w ten interesujący świat
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Strefa Nostalgii PRF

EKIPA PRESS RESET • Press Reset (LO8 24) • 17:00–21:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, którzy pamiętają początki swojej przygody z grami, ale też
dla tych, którzy chcą dopiero odkryć, jak wyglądał gaming kilkanaście czy kilkadziesiąt lat temu.
Przygotujemy przekrojową strefę pełną sprzętu z różnych epok, na którym będzie można nie tylko
popatrzeć, ale przede wszystkim samemu zagrać. Będzie trochę nostalgii, trochę odkrywania historii
elektronicznej rozrywki i dużo wspólnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrzeć do naszej sali i sprawdzić, co tym razem przygotowała ekipa Press Reset.

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein!

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 17:00–19:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podłóż głos pod wybraną postać ze znanych
filmów i seriali!

Wielka improwizacja. O prowadzeniu RPG bez przygotowań.

PAWEŁ „NAFCIARZ” KLIMCZAK • Literacka (EL 13) • 19:00–20:00

Zeszyt notatek, wydrukowane materiały na lśniącym papierze, drzewka każdego możliwego wyboru
fabularnego drużyny... Tak można grać, oczywiście. Ale dla MG w deficycie czasu wolnego, czy
prowadzących kilka sesji tygodniowo, to trudno osiągalny cel. W trakcie prelekcji i dyskusji poroz-
mawiamy o tym, jak prowadzić RPG z marszu, jakie tytuły się do tego nadają, gdzie improwizować
i z jakich narzędzi korzystać. A przede wszystkim, zapewnimy się wzajemnie, że nieprzygotowany
MG wcale nie musi być gorszy!

Śmieszne bębny też potrafią podróżować w czasie!

SYAO • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 17:00–18:00

Taiko no Tatsujin to niepozorna seria gier rytmicznych, która potrafi zaskoczyć ilością zwariowanych
przygód. Tym razem pomówimy o jej grach fabularnych, yōkaiach i o tym jak doszło do tego, że
bębny teleportowały się w czasoprzestrzeni…
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5-10-15, czyli anime na pół gwizdka

XELAX • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 14:00–15:00

Niektórzy nie potrafią wysiedzieć w kinie na trzygodzinnym filmie. Ba! Niektórzy wysiadają przy
godzinnych metrażówkach. BA! Dla niektórych nawet standardowe 24-minutowe odcinki to za dużo.
Dla takich osób i nie tylko przygotowałem przegląd serii anime, których odcinki trwają bo 5, 10,
maksymalnie 15 minut, czyli w sam raz na przerwę obiadową ;)

”Czy chcesz zostać kultystą?”

SEBASTIAN RABENDA • Gamesroom (LO8) • 10:00–20:00

”Czy chcesz zostać kultystą?” to 4-osobowa gra karciana z gatunku deck builder. W samej grze
tworzymy swój własny kult pozyskując nowych członków w postaci kart. Gra jest raczej prześmiewcza
i przedstawia wiele zawodów z naszego codziennego życia w krzywym zwierciadle jako potencjal-
nych rekrutów do kultu. Jednak jak każdy szanujący się lider kultu żeby zasłużyć w oczach swojego
bożka poświęcamy pozyskanych wyznawców, wygrywa więc gracz który zdobędzie najwięcej punk-
tów poświęcenia.

”Detroit: Become Human” w erze AI

SEBASTIAN ”BZIONEK” SAPIELAK • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 14:00–15:00

Mija niemal dekada od premiery głośnego tytułu Quantic Dream. W tym czasie rzeczywistość za-
częła coraz wyraźniej przypominać wizję przedstawioną w grze, a poruszane w niej tematy nabrały
nowej aktualności. Podczas prelekcji spojrzymy na Detroit: Become Human z perspektywy czasu -
sprawdzimy, jak zmieniło się nasze podejście do sztucznej inteligencji, które z przewidywań okazały
się trafne oraz czy wizja rewolucji androidów nadal pozostaje jedynie fikcją.

Amatorski turniej juggera

DRUŻYNA JUGGER WROCŁAW • Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 • 16:00–18:00

Jugger to dynamiczna gra zespołowa inspirowana filmem Krew Bohaterów – wyobraź sobie połącze-
nie piłki nożnej, bezpiecznej walki bronią i zapasów… w klimacie postapo �� Jeśli lubisz akcję, rywal-
izację i dobrą zabawę – to turniej dla Ciebie! A jeśli nie – to i tak wpadaj, bo emocje są gwarantowane
�� W planie: � szybkie przypomnienie zasad �� możliwość ogrania się z bronią i pozycjami �� a
potem… TURNIEJ – pełen zaciętej walki, śmiechu i niespodzianek! Nie masz drużyny? Nie szkodzi
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– możesz zgłosić się sam, z ekipą lub niepełnym składem – stworzymy drużyny przed startem �� Na
zwycięzców czeka wieczna chwała �� Zapraszamy również widzów! Zgłoszenia: na miejscu

Anatomia czarnych dziur według Kipa Thorne’a

RADEK ”RYNVORD” POLAŃSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 13:00–14:00

Jeden z najbardziej zagadkowych obiektów astronomicznych znanych ludzkości, o których wciąż
wiemy niewiele. Już w XVIII wieku pierwsze spekulacje o ich istnieniu snuł pionier astronomii, John
Mitchell, a w XX wieku najwięksi fizycy świata, tacy jak Einstein, Schwarzschild czy Oppenheimer,
toczyli dyskusję na temat możliwości kolapsu masywnej gwiazdy i powstania obszaru, który zakrzy-
wia trajektorię fotonów.  W 2014 roku w filmie ”Interstellar” Christophera Nolana, dzięki pracy as-
trofizyka i laureata Nagrody Nobla, Kipa Thorne’a, zaprezentowana została symulacja, pokazująca,
jak w rzeczywistości mogłaby wyglądać czarna dziura. Co widzimy jednakże, kiedy patrzymy na tą
symulację?

Automaty na salonach. Branża i kultura arcade w Polsce i na świecie

BENJAMIN ”BEN Z OPOLINK.PL” GOLLETZ • CH SOLARIS • 14:00–15:30

Jak wyglądały salony gier na świecie, a jak polskie realia? Które gry były popularniejsze u nas niż w
innych krajach? Dlaczego baterie do dziś śnią się ich właścicielom po nocach? Czym jest JAMMA?
Podczas prelekcji (prowadzonej przez duet syna pasjonata i ojca weterana tematu) przeniesiemy
się do czasów, gdy w knajpach rozbrzmiewał dźwięk metalowych kulek, Zilog Z80 zaczął rządzić
światem, a pierwsze arcade’y pojawiały się na naszym lokalnym rynku. Następnie, zbliżając się
ku współczesności, przyjrzymy się najważniejszym zagadnieniom, które przez lata kształtowały tę
wyjątkową gałąź rozrywki w Polsce, jak i na świecie. Prelekcja odbędzie się w ramach współpracy z
OPOlink.pl, patronem medialnym konwentu.

Beat Saber VR

PIERNIKOWY VR • Technologiczna 1 (EL 15) • 10:00–21:00

Jeżeli cenicie sobie immersję w grach wideo to mamy dla Was świetną wiadomość - przez cały czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 będzie czekać na Was VR z różnymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jeżeli nigdy nie graliście w tę pozycję, to najwyższy czas nadrobić!

Belgijka!

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 • 13:30–14:00

Belgijkę każdy (lub prawie każdy) konwentowicz zna i lubi ;) Czemu więc by nie potańczyć? Serdecznie
zapraszam na świetnie integrujące, wesołe i skoczne tańczenie ukochanego tańca ;) Jeśli starczy czasu,
pokażę Wam, jak można urozmaicić Belgijkę, coby było ciekawiej ;)
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Bitwa na wiedzę z uniwersum Naruto

STARYKIJ • Programowa • 12:00–13:00

Pokaż swoją drogę ninja i złap los w swoje ręce na opolconowej wiedzówce z Naruto. Niech wygra
najlepszy!

Bitwa na wiedzę z uniwersum Wiedźmina

STARYKIJ • Programowa • 13:00–14:00

”Później mówiono, że człowiek ten nadszedł od północy, od Bramy Powroźniczej”. Pojawił się na
wiedzówce z uniwersum Wiedźmina i nie było na niego mocnych. Pytania parował i ripostował. Lotny
był w nazwach dekoktów, sztychów i imionach mądrych czarodziejek. Niejeden król stracił dla niego
głowę! Stań w szranki z Magistrem o tytuł Opolconowego Mistrza Wiedzy z uniwersum Wiedźmina!

Blok Dziecięcy

MANTIKORA • Blok dziecięcy (EL 41) • 11:00–18:00

Blok Dziecięcy podczas Opolconu 2026

Byli do nas podobni

ANDRZEJ PILIPIUK • Literacka (EL 13) • 12:00–13:00

Wiele wynalazków z których korzystamy dziś wynaleziono już w starożytności. Nie trafiły w swój
czas, zapomniano o nich - czasem na stulecia...

Bzyczące stworzenia i jak je znaleźć - o podsłuchiwaniu pszczół słów kilka

PIOTR ”QC” KSIĄŻEK • Naukowa (EL 39) • 10:00–11:00

Jako naczelny Opolsko-Wrocławski specjalista od Bzykania, bzyczenia i wszelkiego rodzaju bioakustyki
pozwalam sobie przedstawić kilka ciekawostek dotyczących fascynującego świata (nie) wielkich stworzeń.

Cała prawda o strasznych japońskich reklamach

XELAX • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 11:00–13:00

Kojarzycie te straszne japońskie reklamy? O przeklętych chusteczkach czy tych creepy piosenkach
japońskiego McDonalds’? Podczas tej atrakcji przyjrzymy się kilku z nich i sprawdzimy, czy naprawdę
są przeklęte!
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Checklista kpop idola - czyli jak zostać idolem w globalnym świecie

ANITA ”ANITA” DZIEDZIC • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 15:00–16:00

Co jest najważniejsze w byciu idolem? Talent? Wygląd? Dobre miejsce i dobry czas? Podczas prelekcji
omówimy kroki potrzebne do stania się idolem i spojrzymy krytycznym okiem na sam zawód idola,
żeby odpowiedzieć na pytanie - czy byłbyś w stanie zostać idolem kpopowym?

Chemia innych światów. Od cząsteczki do postaw społecznych.

DR HAB. INŻ. DAWID ZYCH, PROF. UO • Naukowa (EL 39) • 17:00–18:00

Czy niewielka cząsteczka może wpłynąć na sposób, w jaki człowiek postrzega czas, przestrzeń i
samego siebie? Podczas wykładu prześledzimy drogę psychodelików od budowy chemicznej i odd-
ziaływania z receptorami serotoninowymi, przez zmiany percepcji i aktywności mózgu, aż po ich
możliwe zastosowania terapeutyczne oraz wpływ na postawy społeczne. Przyjrzymy się również
roli nastawienia, otoczenia i kultury w kształtowaniu doświadczenia psychodelicznego. Omówione
zostaną ich ograniczenia, zagrożenia związane z używaniem tych substancji oraz najczęstsze mity
obecne w debacie publicznej. Na przykładzie badań własnych pokażę także, w jaki sposób wiedza,
doświadczenia i cechy osobowości mogą wiązać się ze stosunkiem do psychodelików. Będzie to
opowieść o tym, jak chemia spotyka się z psychologią, medycyną, kulturą i społeczeństwem.

Chwalebne królestwo - co jest takiego ciekawego w historii Francji?

DR ŁUKASZ SASUŁA • Literacka (EL 13) • 15:00–16:00

Francja przez wieki była najpotężniejszym państwem na kontynencie. Sami siebie uważali za wybrane
przez Boga królestwo. Powinni podbić Europę. No i próbowali. I nie wyszło. I to kilka razy. Dlaczego?
I czy na pewno ;-).

Co skrywa kimono w anime, czyli jakich informacji nie dostrzegamy

NATALIA ”ZOCINN” MARCINKIEWICZ • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 20:00–21:00

Kimono to tradycyjny japoński strój o niezwykle złożonej i długiej historii. Jego poszczególne ele-
menty często potrafią przekazać nam informacje, które umykają przy pierwszym spojrzeniu. Długość
rękawów, sposób ułożenia kołnierza, zestawienie warstw i kolorów - wszystko to może mieć swoje
znaczenie i stanowić dyskretną sugestię dotyczącą osoby, która je nosi. Kimono wykorzystywane w
anime również może pełnić taką funkcję! Sposób, w jaki ubrany jest bohater, może zdradzać jego
pochodzenie, charakter, status społeczny czy epokę, w której żyje, a czasem nawet odgrywać ważną
rolę w fabule. Podczas prelekcji połączymy wiedzę o tradycyjnych strojach z interpretacją fabuły
anime. Przyjrzymy się wybranym rodzajom kimona, omówimy ich charakterystyczne elementy i
spróbujemy odczytać ukryte w nich przesłanie. Czy po tej prelekcji nadal będziecie patrzeć na ki-
mono w anime tylko jak na ładny strój?
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Czy Egipcjanie byli futrzakami? (panel)

MIKE • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 19:00–20:00

Fandom furry ma zaledwie kilkadziesiąt lat, ale czy samo zjawisko nie jest znacznie starsze? Sprawdźmy,
co na ten temat mówi historia.

Czy prawo może przygotować Nas APOKALIPSY

DR HAB. PIOTR STEC, PROF. UO • Naukowa (EL 39) • 15:00–16:00

Jak bedzie wyglądało prawo w czasach postapokaliptycnych? Czy możliwe jest zarządzanie państ-
wem w warunkach absolutnej katastrofy? I czy możemy uratować resztki cywilizacji? O tym, czy
prawo może przygotować nas na koniec rzeczywistości jaką znamy opowie Piotr Stec z INPr UO.
Wykład sponsorowany przez Fundację Encyklopedii Galaktycznej, Dom Nohamapetan i KHOAM.

Czy rozpoznasz polskich aktorów dubbingowych po głosie?

ALTAIR • Konkursowa (EL 50) • 13:00–14:00

Sprawdź, czy potrafisz rozpoznać polskich aktorów dubbingowych wyłącznie po ich głosie. Posłuchaj
nagrań zgadnij, kto mówi i przekonaj się, jak dobrze znasz świat polskiego dubbingu. Powodzenia!

Czy sowy latają w dzień?

DARIA ”LIA” GOŁKOWSKA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 14:00–15:00

Interaktywna prelekcja połączona z prezentacją podczas, której uczestnicy poznają bliżej świat sów.
Na podstawie polskich gatunków porozmawiamy o sowich umiejętnościach, zwyczajach, nietypowej
anatomii oraz blaskach i cieniach bycia sową w świecie zwierząt. Poznamy odgłosy jakie wydają oraz
te, których z pewnością nie usłyszymy. Na koniec prześledzimy sobie wizerunki sów w wierzeniach
i przesądach oraz konsekwencje jakie pociągnęły za sobą wobec tych tajemniczych ptaków.

Czy z horroru można się śmiać?

ŁUKASZ RZADKOWSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 19:00–20:00

Choć horrory potencjalnie mają wzbudzać w nas strach, to wiele z nich skupia się na zupełnie innych,
często sprzecznych emocjach. Horror komediowy to pojęcie często występujące w kulturze, ale co
za nim stoi, i jak wygląda w praktyce? Pamiętaj — śmiech to zdrowie, zadbaj o siebie i wpadnij na
prelekcje!
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Czym jest cosplay?

YUKI COSWORLD • CH SOLARIS • 16:00–17:00

Cosplay - słowo często słyszane, zwłaszcza w środowisku konwentowym. Ale co właściwie oznacza
bycie cosplayerem? W jaki sposób można się w tym realizować i ile ścieżek stawia przed tobą to
hobby? To wszystko przeanalizujemy na moim panelu!

Człowieczeństwo w świecie sir Collina

MAKSYMILIAN „CIORNOK” JAKUBIAK • Literacka (EL 13) • 10:00–11:00

Czy mag może być jeszcze człowiekiem? Kiedy przestajemy widzieć w innych ludzi, a zaczynamy
dostrzegać tylko przeszkody stojące na drodze do celu? „Dziennik sir Collina” oraz „Kronika świecy
i losu” to powieści fantasy, którym bliski jest temat człowieczeństwa – poszukiwań samego siebie,
postrzegania przez innych i elementów fantastycznych, które zmieniają każdą istotę. Zapraszam Was
na rozmowę z autorem, który w końcu przemógł się, by prowadzić prelekcję o własnej twórczości.

Dlaczego tak atrakcyjne są wizje katastroficzne i postapo?

RAFAŁ KOSIK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 18:00–19:00

Co nas pociąga w wizji totalnej katastrofy i końca świata jaki znamy? Czy chcielibyśmy tego naprawdę,
czy wolimy o tym tylko poczytać, lub to obejrzeć w bezpiecznym fotelu?

Dokąd nocą pełznie ślimak? - świat mięczaków okiem malakolożki

PAULINA ”PAUKA” LASKOWSKA-PIEKOSZEWSKA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 19:00–20:00

Prelekcja ta zapewnia dawkę wiedzy o mało zauważalnych kreaturach - ślimakach. Podczas prelekcji
odpowiemy sobie na różne pytania: czy każdy ślimak koniecznie musi mieć własną skorupę? Czy
można ”dać im sera na pierogi”? Wspólnie przyjrzymy się różnym gatunkom mięczaków i poznamy
ich codzienne nawyki. Zajęcia pozwolą odkryć budowę anatomiczną ślimaka i dowiedzieć się, jak te
stworzenia poruszają się po pionowych ścianach, a także poznać bezpieczne metody przenoszenia
ślimaka z chodnika na trawnik. Rozwiane zostaną wszelkie wątpliwości dotyczące użyteczności śli-
maków w dziedzinie geologii. Przewidziany jest również malakologiczny quiz z nagrodami oraz
możliwość obejrzenia skorup rzadkich gatunków mięczaków pod lupą.

Dokąd zaprowadzi ciekawość? System: Koci Sen

MARIUSZ ”DESZCZOWY SMOK” BARANOWSKI • RPG/LARP (EL 45) • 10:00–13:30

Każdy z nas wie, że koty podążają własnymi ścieżkami. A co jeśli pójdziemy za nimi? Czy odkry-
jemy jakieś nowe miejsca? Poznamy ciekawe osobistości? A może dowiemy się, gdzie potrafią znikać
na długie godziny? Czy to co zobaczymy, to będzie prawda, czy tylko sen? I jak się on zakończy?
Przekonać się możesz jedynie, podążając za kotem. Koci Sen zaprasza właśnie dziś.
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Edi przedstawia – A Ty znasz się na RPG? Konkurs o historii, sentymencie i kostkach

EDI • Konkursowa (EL 50) • 14:00–16:00

RPG w Polsce gości od mniej więcej 30 lat. W tym czasie polski światek RPG zmienił się nie do poz-
nania. Od sesji zbudowanych na kserokopiach sprowadzonych z zachodu podręczników, pierwszych
wydanych po Polsku systemów aż po wspaniałe kampanie tworzone w internecie i wydawanie RPGów
daleko przewyższających zawartością i jakością wszystkie inne. A Ty co wiesz o historii polskich er-
peżków? O wydanych systemach, podręcznikach ich autorach, tworzonych światach itp.? Wyjątkowo
bez kostek, tabelek i czarów. Konkurs pełny wcale nie tajemnej wiedzy, historii i miłych sercu retro-
spekcji…

Edi przedstawia – Ekstremalny LowCostCosplay – konkurs

EDI • Konkursowa (EL 50) • 10:00–12:00

Cosplay to przede wszystkim ogromny talent i wyobraźnia pozwalająca stworzyć coś wspaniałego
niemal ze wszystkiego. Kreacje tworzone przez artystę znanego jako Lonelyman są przejawem ge-
niuszu i umiejętności stworzenia wspaniałej wizji ze wszystkiego co nas otacza. Ten konkurs ma za
zadanie sprawdzić Waszą spostrzegawczość i wiedzę Zatem do dzieła ps - to nie jest konkurs Cosplay
ani jak się go robi

Eliminacje MP Neuroshima HEX

PAWEŁ GAJDA • Gamesroom (LO8) • 10:00–20:00

Eliminacje MP Neuroshima HEX podczas OPOLCON 2026! Będzie zabawa, będą emocje, będzie się
działo �� Podczas turnieju dostępna będzie również wypożyczalnia gier, więc zabierzcie ze sobą
również osoby, które nie chcą jeszcze brać udziału w turnieju. W dniu turnieju zapisy od 10:00 w
wypożyczalni gier, a pierwsza runda rozpocznie się o 10:30. Wstęp wolny!

Etyka grania w MTG - niepisane zasady przy stole

TOMASZ SIEKRA POPIEL • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 12:00–13:00

Nowi gracze mają problem z wejściem w świat MTG. Pomijając wybór formatu, niezbalansowane pre-
cony „gotowe do gry” i wysoką cenę, istnieją również niepisane zasady, czyli jak zachowywać się przy
wspólnej rozgrywce w Magic: the Gathering. Na przestrzeni kilku lat grania udało mi się dostrzec
zachowania, które są uważane za nieodpowiednie, albo oczekiwane, ale zasady gry nie mówią o nich
otwarcie – jest to raczej zbiór, którego gracz ma się „domyślić” albo zaobserwować u innych. Podczas
prelekcji chciałbym opisać te zasady dla nowych, ale i starszych graczy, którzy mogą sobie nie zdawać
sprawy z istnienia takiego zachowania.
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Fantastyczny pierwiastek, czyli: wezmę węgla nieco i zrobię z niego...

DR HAB. TOMASZ CIESIELCZUK, PROF. UO • Naukowa (EL 39) • 13:00–14:00

Czy bez węgla damy radę? Czy bez węgla może istnieć jakakolwiek forma życia na Ziemi? Czy
może węgiel to tylko archaiczne źródło ciepła z którego należy zrezygnować? Węgiel to fantastyczny
pierwiastek, którego właściwości cały czas odkrywamy.

Fenomen Seryjnego Zabójcy (18+)

VINGA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 20:00–21:00

Czyli patologie stojące za czynami najbardziej przerażających seryjnych morderców w historii. Którzy
z nich zostali przeniesieni na ekran lub karty książek i za co? Niezbyt subtelna podróż przez krwawe
morze ludzkich potworów.

Figurkowe gry bitewne - nauka gry.

MICHAŁ ”MILUTKI” SOWA • Gamesroom (LO8) • 14:00–21:00

Nauka grania w figurkowe gry bitewne - Warhammer: The Old World oraz Warhammer 40k: Kill
team. Jeżeli zainteresowany/a światem Warhammera i zawsze chciałeś/aś zobaczyć od czego wszys-
tko się zaczęło to zapraszamy ! Nie musisz ze sobą nic przynosić, wystarczy pozytywne nastawienie
i chęć nauki, my zapewnimy resztę !

Filozofia epoki brązu - o filozofii w Starożytnym Egipcie

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 20:00–21:00

Przyzwyczailiśmy się do tego, co uczono na w szkole, mianowicie, że filozofia zaczęła się w Starożyt-
nej Grecji. Nie jest to jednak do końca prawda, ludzie filozofowali już dużo wcześniej! Na prelekcji
opowiem Wam pokrótce o tym jak wyglądała filozofia już nawet 2000 lat przed pierwszymi greckimi
filozofami, jakie dziedziny filozofii praktykowali Egipcjanie, jak stworzono funkcjonującą do dziś
formę normy prawnej i czy filozofia egipska była... wyuzdana? To i dużo więcej na mojej prelekcji!

Formy kimono na przestrzeni dziejów: od sakralnych rytuałów po współczesną estetykę

JULIA „CHARLIE” BRODZIAK • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 18:00–20:00

Prelekcja poświęcona historii oraz fascynującym ciekawostkom na temat kimona. Na zakończenie
spotkania uczestnicy będą mieli możliwość przymierzenia tradycyjnej japońskiej yukaty i zrobienia
pamiątkowych zdjęć.
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Gdzieś to już słyszałem

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 20:00–21:00

Słuchasz nowych utworów, po których drapiesz się po głowie myśląc, że gdzieś je już słyszałeś? Poz-
naj, czym są sample w muzyce i jak odróżnić inspirację od zżynki!

Hollywood i grawitacja - kłamstwa i prawda

DR HAB. EWA PAWELEC, PROF. UO • Naukowa (EL 39) • 16:00–17:00

Nasze przekonania o tym, jak wygląda przestrzeń kosmiczna, lot rakietą, czy też pobyt na innych
planetach i księżycach w dużym zakresie biorą się z filmów i seriali. Niestety, oddanie różnej graw-
itacji i zachowania się ciała ludzkiego wtedy jest bardzo trudne i kosztowne, więc nawet najlepsze
filmy kłamią. Gdzie? I jak naprawdę to wygląda? Przyjdź i zobacz.

Jak komunikować się z graczami, aby ich postacie głupio nie umierały

JACEK ”DARKEN” GOŁĘBIOWSKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 11:00–12:00

Postać Gracza stoi nad przepaścią, a potem gracz deklaruje krok do przodu i potem dziwi się, że jego
bohater umarł. Drużyna bohaterów z okrzykiem atakuje, gdy jest kompletnie otoczona. Bohaterka
wchodzi w oczywistą pułapkę pomimo pytania „Czy jesteś tego pewna?”. Na spotkaniu przejdziemy
przez pozornie głupie zachowanie graczy, aby nauczyć się lepiej pokazywać jak działa świat podczas
sesji.

Jak uniknąć błędów na sesji konwentowej

JACEK ”DARKEN” GOŁĘBIOWSKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 15:00–16:00

Sesja konwentowa to najtrudniejszy rodzaj sesji. Musimy wyrobić się w określonym czasie, prowadząc
sesję obcym osobom. Grający mogą być weteranami przyzwyczajonymi do określonego stylu gra-
nia albo świeżakami którzy przyszli na pierwszą sesję w życiu. Opowiem jak zaplanować strukturę
przygody odporną na błędy, napisać solidne ogłoszenie przyciągające właściwe osoby i poprowadzić
sprawnie sesję w określonych ramach czasowych.

Japońska sztuka układania kwiatów

AGNARIII I INCENDIA • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 17:00–18:00

Historia, sposoby, metody i znaczenie układania kwiatów w kulturze japońskiej wbrew pozorom jest
bardziej rozbudowane niż mogłoby się wydawać. Na naszej prelekcji wspólnie przyjrzymy się tej
sztuce, którą japończycy zmienili w prawdziwy styl artystyczny.
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Juggera dla początkujących (i nie tylko)

DRUŻYNA JUGGER WROCŁAW • Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 • 10:00–12:00

Jugger to dynamiczna gra zespołowa inspirowana filmem Krew Bohaterów – wyobraź sobie połącze-
nie piłki nożnej, walki bronią bezpieczną i zapasów… w klimacie postapo �� Jeśli lubisz akcję, ruch i
odrobinę chaosu – to coś dla Ciebie! A jeśli nie – to i tak wpadaj, bo warto czasem spróbować czegoś
nowego �� Na warsztatach: �� nauczysz się zasad �� spróbujesz różnych ról i broni �� rozegrasz swoje
pierwsze mecze! Zapewniamy sprzęt i instruktaż – potrzebujesz tylko sportowego obuwia i odrobiny
zapału �� Nie musisz mieć doświadczenia ani drużyny – każdy jest mile widziany! Przyjdź sam, z
ekipą, albo po prostu zobaczyć, do zobaczenia na boisku – JUGGER!

Karaoke

DANTE I ORCHID • Karaoke (EL 31) • 10:00–21:00

W naszej strefie karaoke zaśpiewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity koreańskiej muzyki
oraz największe przeboje ze świata zachodniego. Repertuar dla każdego – od nostalgicznych klasyków
po najnowsze utwory prosto z list przebojów. Niezależnie czy jesteś doświadczonym wokalistą, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy występ, atmosfera gwarantuje dobrą zabawę. Wpadnij, chwyć
mikrofon i pozwól, żeby konwent zamienił się w Twój własny koncert!

Kiedy elektromiografia spotyka HCI

RADEK ”RYNVORD” POLAŃSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 12:00–13:00

Jest rok 2012, kiedy trzech absolwentów mechatroniki Uniwersytetu w Waterloo zakłada firmę Thelmic
Labs, która rok później tworzy technologię posiadającą potencjał by zamieszać w świecie komunikacji
na linii człowiek komputer. Czym jest elektromiografia (EMG) i jak może stać się interfejsem pomiędzy
człowiekiem a maszyną? A przede wszystkim co dokładnie stworzyła firma Thelmic Labs i dlaczego
patent ten obecnie znajduje się za zamkniętymi drzwiami jednej z największych korporacji świata?

Kino plenerowe na Opolconie

STOWARZYSZENIE OPOLSKIE LAMY • Boisko EKON • 20:30–21:45

Kino wraca na Opolcon! �� Przygotowaliśmy dla was dwa dni pełne filmowych wrażeń! W piątek
(11.09) odbędzie się pokaz filmu ”LARP. Miłość, trolle i inne questy” w reżyserii Kordiana Kądzieli,
a w sobotę (12.09) – ”Angel’s Egg” w reżyserii Mamoru Oshiiego. Zapraszamy o godzinie 20:30 na
boisko za budynkiem Zespołu Szkół Elektrycznych.

Boisko za budynkiem ZSE
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Kipling, Kajdanowski i Kieł - od stalkera do S.T.A.L.K.E.R.a

MICHAŁ ”GOŁKOŚ” GOŁKOWSKI • Literacka (EL 13) • 18:00–19:00

150 lat mitu stalkera w historii, literaturze, filmie i popkulturze - przebieżka inżynierią wsteczną celem
dotarcia do źródeł wielkiego współczesnego mitu

Kobiety w fantasy. Kiedyś i dziś.

SYLWIA ”SYLWIA GUDYKA” GUDYKA • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 17:00–18:00

Co stało się z postaciami żeńskim w literaturze fantasy na przestrzeni ostatnich 100 lat?

KoNaR

KONAR • Technologiczna 2 (EL 30) • 10:00–21:00

Stanowisko z różnymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie półotwartym z pod-
staw budowania układów elektronicznych.

Koncert Nihongakki - muzyczna podróż do Japonii

NIHONGAKKI • Sala Gimnastyczna EL • 19:15–19:45

Koncert muzyki japońskiej w wykonaniu Nihongakki. Usłyszymy tradycyjne melodie wykonywane
na różnorodnych instrumentach, m.in. shamisenie, biwie, taiko i taishōgoto. Muzyka przeplata się z
opowieściami o instrumentach, japońskiej kulturze i tradycjach.

Koniobaby (ale czy na pewno?) - czyli przegląd japońskich koni wyścigowych

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 13:00–15:00

[16+] Na fali popularności pewnej gry nagle wzrósł poziom zainteresowania wyścigami konnymi;
jednakże gra też nie pokazuje wszystkiego. W czasie tej prelekcji omówimy sobie największe grube
ryby japońskiego Sportu Królów” i całą okołowyścigową atmosferę panującą w kraju kwitnącej wiśni.
Wiesz już na jakiego postawisz konia?”

Konkurs Cosplay

OPOLCON • Sala Gimnastyczna EL • 18:00–20:00

Konkurs Cosplay pdoczas Opolconu 2026
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Konsolówka Dantego i Orchida

DANTE I ORCHID • Konsolówka (EL 28) • 10:00–21:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytułami zręcznoś-
ciowymi i przygodowymi – zarówno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujących dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezależnie od poziomu zaawansowania, każdy znajdzie coś dla siebie. Wpadnij,
usiądź wygodnie i pozwól, żeby konwent zamienił się w prawdziwy festiwal grania!

Konwentowe BINGO

NATHALIE I PAWKO • Konkursowa (EL 50) • 12:00–13:00

Figurka Hatsune Miku! Cosplay ze Star Wars! Organizator wydarzenia! BINGO! Gra polega na
zrobieniu sobie jak największej liczby zdjęć zgodnych z wytycznymi z karty gry w jak najkrótszym
czasie. Tutaj liczy się spostrzegawczość i kreatywność.

Koło Coverów

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 19:00–20:00

Zakręć kołem i spróbuj odgadnąć z której produkcji pochodzi usłyszany cover! To prawdziwe zadanie
bojowe zarówno dla kinomaniaków, jak i youtubowych świrów!

Krasnoludzka screenówka

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 19:00–21:00

Krasnoludy, czas chwycić za kilof!! Zgadnijcie najlepsze, najzabawniejsze, najbardziej epickie lub
kompletnie absurdalne screeny! Czy to będzie moment chwały, spektakularna porażka, krasnoludzki
chaos czy sytuacja, której nikt nie powinien był zobaczyć - wszystkie Krasnoludy mile widziane!
Zwycięzca zostanie wykuty w kamieniu! ���� Powodzenia, brodacze! �� � � 

Krasnoludzkie op/ed

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 17:00–19:00

Tam, gdzie brody są dłuższe niż napisy końcowe, a przygody zaczynają się i kończą przy kuflu złocis-
tego trunku! Odgadnij opening lub ending z serii, gdzie występują krasnoludy i pokaż, że prawdziwy
talent kuje się jak najlepszą stal - z pasją, wytrwałością i odrobiną magii. ��� �� � �
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Krew stal i wiara w boga

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 10:00–12:00

Mroczne okopy, fanatyczna wiara w Boga i wojna, która nigdy się nie kończy od 800 lat w świecie
Trench Crusade poznamy początki herezji templariuszy-aż po wygraną pod Cordobą.

Król Artur też miał dwa miecze, a Wiedźmin nigdy nie był słowiański (Oliwia Radzik)

OLIWIA RADZIK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 12:00–13:00

Cykl wiedźmiński, jak każdy dobrze wie, to seria na wskroś przesiąknięta słowiańskim folklorem i
mitologią... każdy poza Sapkowskim, bo w książkach pana Andrzeja motywów słowiańskich jest jak
na lekarstwo. Prelekcja dla wszystkich spragnionych wiedzy o prawdziwych korzeniach serii, i o tym
dlaczego więcej jest w wiedźminie Geralcie z francuskiego Lancelota, niż ze swojskiego Waligóry.

Liga Fantasium

LIGA FANTASIUM • Liga Fantasium (EL 42) • 10:00–21:00

Pamiętacie godziny spędzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jeśli tak, to mamy dla Was
coś specjalnego! Podczas całego Opolconu możecie wpaść do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podróż do czasów, kiedy multiplayer oznaczał wspólne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a „jeszcze tylko jedna gra” kończyła się kilka godzin później. Przyjdźcie pograć,
powspominać i sprawdzić, czy nadal pamiętacie, jak się w to grało.

Mafia DOD

MAFIA DOD • Mafia DoD (LO8 19) • 13:00–21:00

Takie tam zatargi między miastem a mafią. Szaleńcy przeszkadzają, błazen zmienia losy mieszkańców,
a Jigsow gra z Tobą w grę (przegrałem). Dzień, jak co dzień w dysfunkcyjnym społeczeństwie.

Magic the Gathering - Commander

MARIUSZ ”NABUZAEL” CIĘŻKI • Gamesroom (LO8) • 10:00–14:00

Zapoznawanie się z formatem Commander oraz asysta podczas gry w z użyciem mniej i bardziej
złożonych mechanicznie talii. Uczestnicy mogą przynieść swoje talie lub skorzystać z tych zapewnionych
przez prowadzącego.
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Magiczna Wielka Brytania - Londyn,Oxford, Edynburg

DR MAGDALENA MĄCZYŃSKA • Naukowa (EL 39) • 12:00–13:00

Prelekcja skupia się na magicznej stronie Londynu w powieści ”Nigdziebądź” Neila Gaimana i cyklu
o Harrym Potterze,omawia równoległy Oxford w serii ”Mroczne materie” Philipa Pullmana,a także
odnosi się do mrocznej strony Edynburga m.in. w powiesci V.E.Schwab ” Miasto duchów”

Mam dla Ciebie BOJOWE ZADANIE (Sesja z publicznością)

JACEK ”DARKEN” GOŁĘBIOWSKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 18:00–19:00

Wstąp w szeregi Lisiej Straży i poznaj jej obowiązki w imprezowej grze fabularnej „Bojowe Zadanie”.
Prezentacja gry będzie miała charakter krótkiego wprowadzenia i wspólnej sesji! Nawet gdyby przyszło
sto Lisków, to damy radę zagrać!

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS • Technologiczna 2 (EL 30) • 10:00–18:00

Co powiecie o podróży... w głąb ludzkiego ciała? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitą wys-
tawę wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzięki goglom VR zanurzycie się w precyzyjny,
trójwymiarowy model serca, odkrywając jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla każdego,
kto kocha naukę, medycynę i… fantastykę!

Meme Music Master 2.0 - quiz muzyki z memów

BENJAMIN ”BEN Z OPOLINK.PL” GOLLETZ • CH SOLARIS • 17:30–19:00

Uczestnicy wybierają kolejno numery z puli i starają jak najszybciej rozpoznać kryjące się pod nimi
przeboje znane z memów i Internetu. Im szybsza reakcja, tym więcej punktów. Dobra zabawa
gwarantowana! Czy to właśnie Ty zdobędziesz legendarny status Mistrza Memicznej Muzyki tegorocznego
konwentu? Konkurs odbywa się przy wsparciu OPOlink.pl, patrona medialnego konwentu.

Misja: nie widzę przeszkód

UNIWERSYTET OPOLSKI • Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) • 10:00–19:00

Przejście przez tor oraz rzut do celu w goglach symulujących zaburzone widzenie spowodowane
różnymi chorobami oczu
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Na ratunek księżniczce z Bardzo złej Rezydencji D&D 5E 2014

SEBASTIAN ”SLAV-SEBA” SKOLIK • RPG/LARP (EL 45) • 13:30–15:20

Na obrzeżach cywilizacja, daleko od jakikolwiek miast, zamków. Głęboko w lesie za 7 gurami za 7
rzekami znajduje się osada na, której jest rezydencją z uwięzioną córką króla. Waszym zadaniem jest
znaleźć księżniczkę i ją stamtąd zabrać

Najciekawsze (i często nieznane) settingi RPGowe

DR ŁUKASZ SASUŁA • Literacka (EL 13) • 16:00–17:00

Wszyscy znają Warhammera (nawet jak go nie znają), a Zapomniane Krainy powinny się raczej nazy-
wać Dobrze Znane Krainy. RPG to jednak ponad pół wieku historii i mnóstwo settingów - spróbu-
jmy się przyjrzeć tym mniej znanym a przecież fascynującym. Spróbujemy też poszukać w nich
użytecznych we współczesnych sesjach rzeczy.

Narrative Designer - Zawód dla pisarza czy rodziny (18+)

MACIEJ GŁOWACKI • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 16:00–17:00

Podsumowanie doświadczeń, refleksji i porad po 6 latach pracy pisarza w roli narrative designera w
gamedevie. Podstawowe obszary pracy pisarza w gamedevie, różnice między narrative designerem
a pisarzem, co wiedzieć, czego unikać i jak odnaleźć się w branży gier zarówno z prądem, jak i bez.
Prelekcja służąca jako inspiracja oraz przestroga dla tych, którzy chcieliby zacząć pracę z narracją w
grach.

Neo Wrocław - Grupa modelarska

NEO WROCŁAW - GRUPA MODELARSKA • Neo Wrocław (LO8 27) • 17:00–21:00

Jesteśmy grupą modelarską którą połączyło zainteresowanie wielkimi mechami z Japonii. Organizu-
jemy comiesięczne spotkania dla szeroko pojętych modelarzy z Wrocławia i okolic. Zapraszamy
na nasze stanowisko na którym: -Dowiesz się czym jest modelarstwo oraz Gunpla -Porozmawiasz
z weteranami modelarswa o wejściu w hobby -Zostaniesz zapoznany z technikami modelarskimi -
Będziesz mógł dowiedzieć się jak wejść w hobby

Neo Wrocław - Grupa modelarska

NEO WROCŁAW - GRUPA MODELARSKA • Neo Wrocław (LO8 27) • 10:00–21:00

Jesteśmy grupą modelarską którą połączyło zainteresowanie wielkimi mechami z Japonii. Organizu-
jemy comiesięczne spotkania dla szeroko pojętych modelarzy z Wrocławia i okolic. Zapraszamy
na nasze stanowisko na którym: -Dowiesz się czym jest modelarstwo oraz Gunpla -Porozmawiasz
z weteranami modelarswa o wejściu w hobby -Zostaniesz zapoznany z technikami modelarskimi -
Będziesz mógł dowiedzieć się jak wejść w hobby
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Nieudany rzut to sukces fabuły

JACEK ”DARKEN” GOŁĘBIOWSKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 17:00–18:00

Test zakończył się porażką. Drzwi wciąż są zamknięte, ścigany dalej ucieka, król pozostaje nieprzeko-
nany. Fabuła stoi, a to dopiero prawdziwa katastrofa. Drzwi mogą wymagać wyważenia, podczas
pościgu zostajecie rozdzieleni, a władca może postawić warunek. Pokażę jak tworzyć porażki, które
skomplikują życie bohaterów, a gracze będą się z nich cieszyć.

Nihongakki – japońskie instrumenty z bliska

NIHONGAKKI • Nihongakki (LO8 24) • 10:00–16:30

Spotkanie poświęcone tradycyjnym i mniej znanym instrumentom Japonii. Opowiemy o ich historii,
budowie i zastosowaniu oraz pokażemy, jak brzmią. Będzie okazja zobaczyć instrumenty z bliska i
dowiedzieć się, czym różni się shamisen od biwy, koto od taishōgoto czy taiko od innych japońskich
bębnów.

Obce Pasożyty

VINGA • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 10:00–11:00

”We’re on the express elevator to hell, going down!” –Szeregowy Hudson, ”Aliens” (1986) Jedną
z (niewielu) korzyści pandemii był wzrost kolektywnej świadomości co do higieny i organizmów
chorobotwórczych. To, co ludzkość odkrywa w XXI. wieku, biologia zna już od tysiącleci. Parazy-
tyzm jest ciekawą i chętnie wykorzystywaną opcją fabularną w SciFi i Fantasy.

Od demokracji do zamordyzmu

MICHAŁ ”GOŁKOŚ” GOŁKOWSKI • Literacka (EL 13) • 19:00–20:00

O tym, co poszło nie tak w Rosji przez ubiegłe czterdzieści lat, jak umarła demokracja i narodził się
putinizm, oraz dlaczego kremluchy mają tak strasznie narąbane we łbach

Ona powiedziała, że nie powiedziała - (nie)trudna sztuka pisania dialogów - WARSZ-
TATY

KAMILA GOSZCZYŃSKA • Literacka (EL 13) • 13:00–14:00

Podczas warsztatów omówimy najważniejsze kwestie dotyczące pisania dialogów w książkach, grach
itp. oraz uczestnicy stworzą swoją próbkę literacką.
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OPOLCONOWA GRA Laserowa

UNIWERSYTET OPOLSKI • Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) • 10:00–14:00

Sprawdź się w Opolconowej Grze Laserowej! Twoim zadaniem będzie takie ustawienie lusterek, by
wiązka lasera odbiła się dokładnie tam, gdzie trzeba – i trafiła w cel. Brzmi prosto? Im mniej luster
użyjesz, tym trudniej o wysoki wynik, a zegar tyka: masz tylko 15 minut na strategię!

Zapisz się solo albo w duecie, wymyśl chwytliwą nazwę zespołu i przekonaj się, czy potrafisz okiełz-
nać prawo odbicia światła lepiej niż inni. Punktacja liczy się precyzyjnie: liczba luster razy wartość
trafionego pola – więc każda decyzja ma znaczenie. W razie remisu o zwycięstwie zadecyduje czas,
spryt albo dogrywka na żywo!

Gra przygotowana przez Instytut Fizyki Uniwersytetu Opolskiego wraz z Opolskim Towarzystwem
Przyjaciół Nauk, Opolskim Oddziałem Polskiego Towarzystwa Fizycznego i Wirtualną Akademią As-
tronomii i Fizyki. Przyjdź na stoisko, weź laser w swoje ręce i pokaż, że fizyka może być prawdziwą
przygodą!

OPOLCONOWA GRA Laserowa

UNIWERSYTET OPOLSKI • Pokazy zjawisk fizycznych (EL 40) • 15:00–19:00

Sprawdź się w Opolconowej Grze Laserowej! Twoim zadaniem będzie takie ustawienie lusterek, by
wiązka lasera odbiła się dokładnie tam, gdzie trzeba – i trafiła w cel. Brzmi prosto? Im mniej luster
użyjesz, tym trudniej o wysoki wynik, a zegar tyka: masz tylko 15 minut na strategię!

Zapisz się solo albo w duecie, wymyśl chwytliwą nazwę zespołu i przekonaj się, czy potrafisz okiełz-
nać prawo odbicia światła lepiej niż inni. Punktacja liczy się precyzyjnie: liczba luster razy wartość
trafionego pola – więc każda decyzja ma znaczenie. W razie remisu o zwycięstwie zadecyduje czas,
spryt albo dogrywka na żywo!

Gra przygotowana przez Instytut Fizyki Uniwersytetu Opolskiego wraz z Opolskim Towarzystwem
Przyjaciół Nauk, Opolskim Oddziałem Polskiego Towarzystwa Fizycznego i Wirtualną Akademią As-
tronomii i Fizyki. Przyjdź na stoisko, weź laser w swoje ręce i pokaż, że fizyka może być prawdziwą
przygodą!

Opolska Strefa Gier Retro

OPOLSKA STREFA GIER RETRO • Strefa Gier Retro (EL 16) • 10:00–21:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingową podróż w czasie! Czekają na Was
konsole i komputery od ośmiobitowej prehistorii aż po sentymentalne Y2K.

Opolskie laser show

DR KATARZYNA KSIĄŻEK • Naukowa (EL 39) • 19:30–20:30

Pokaz to widowiskowe eksperymenty, podczas których odkryjemy niezwykłą naturę światła. . Sprawdz-
imy, jak przedmioty zmieniają wygląd w świetle czerwonym i ultrafioletowym, co dzieje się ze światłem
podczas odbicia i absorpcji. Sprawdzimy czy wiązka światła może przenosić energię i jaki efekt to
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wywoła. Nie zabraknie także efektownego spotkania z niewidzialnym światem fal elektromagne-
tycznych. Będzie kolorowo, zaskakująco i momentami wybuchowo! OPOLSKIE LASER SHOW to
fizyka bez nudy – zamiast o świetle tylko mówić, pokażemy, co naprawdę potrafi.

Oryginalna trylogia Pana Kleksa - baśniowo-technologiczny miszmasz, czy perła kina
postmodernistycznego?

MICHAŁ ”MFX” LISIECKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 10:00–11:00

Trzy filmy, jeden Ambroży Kleks - i całe pokolenie wychowane na brawurowej roli Piotra Fronczewskiego,
bajkowych przygodach oraz piosenkach, które nucimy do dziś. Oryginalna trylogia Pana Kleksa to
nie tylko baśń dla dzieci, ale też szalona filmowa podróż - od melancholijnej opowieści o dziecięcej
niewinności, przez dark fantasy podlane heavy-metalową nutą, egzotyczną żeglarską przygodę, aż
po otchłanie kosmosu. Podczas prelekcji przyjrzymy się ewolucji serii, poszukamy ukrytych znaczeń,
przeanalizujemy schematy narracyjne i tematyczne klisze kolejnych filmów oraz zastanowimy się - z
niezbędnym przymrużeniem oka - jak wyglądają te dzieła z perspektywy dzisiejszych czasów.

OST-ry konkurs muzyki filmowej - animacje (vol 6)

RADEK ”RYNVORD” POLAŃSKI • Konkursowa (EL 50) • 18:00–20:00

Ostateczny konkurs muzyki filmowej jaki potrzebujesz w swoim fandomowym życiu. Jeśli uważasz
się za znawcę, potrafisz odróżnić wszystkie utwory Zimmera, bez żadnego problemu wyłapujesz ni-
uanse w utworach Williamsa, znasz mniej rozpoznawalnych kompozytorów - to twój czas. Tym razem
testujemy Waszą wiedzę z muzyki komponowanej do pełnometrażowych filmów animowanych!

Plan był doskonały... dopóki nie pojawili się gracze

ARCHIE & MACIEK • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 13:00–14:00

Godziny poświęcone na idealny scenariusz z wielowątkowymi intrygami, dopieszczony plot twist
i perfekcyjnie dobrany podkład muzyczny… a potem pojawia się drużyna, która w pięć minut za-
mienia twój genialny plan w ruinę. Brzmi znajomo? Każdy MG prędzej czy później musi zmierzyć
się z momentem, gdy gracze uznają, że główny antagonista może poczekać, bo bardziej interesuje ich
herbatka u przemiłej staruszki piętro wyżej. Porozmawiamy o tym, skąd biorą się różnice między za-
łożeniami MG a działaniami graczy, jak improwizować bez paniki i dlaczego warto być największym
fanem postaci swoich graczy.

Poradnik dla fangirl - co to jest oshikatsu

ANTONINA ”TOŚ” ZAŁĘCKA • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 10:00–11:00

Prelelcja poswecona kulturze oshikatsu w japoni i poza nią oraz szybkie omowienie jak samemu z
tym zaczać
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POTRZEBNY EGZORCYSTA - ZGARNIJ DROP OD NANICONU

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (LO8 18) • 10:00–18:00

Zostań egzorcystą Yōkai i wyrusz na konwentowe polowanie!

Odbierz swoją kartę postaci w sali Pracownia Śmiechu i rozpocznij misję! Twoim zadaniem będzie
odnalezienie oraz wyegzorcyzmowanie ukrywających się Yōkai rozsianych po całym konwencie.

Udało ci się wyegzorcyzmować co najmniej 3 Yōkai? Cho po nagrodę! A jeśli nie zamierzasz na tym
poprzestać, kolejne gzorcyzmy podnoszą stawkę �(�� � � )�♡

Propy dla początkujących

YUKI COSWORLD • CH SOLARIS • 12:00–13:30

Marzy ci się w końcu zrobić swojego pierwszego propa, ale nie wiesz, od czego zacząć? Na moim
panelu poznasz podstawowe materiały, z których możesz zrobić przeróżne rzeczy oraz dowiesz się,
czego potrzeba do pracy z każdym z nich. Zapraszam po solidną dawkę podstaw i wtajemniczenia
w propy!

Pół wypłaty na platformy streamingowe - Konkurs wiedzy z seriali wszelakich

MAREK ”FRANCUZ” KAZIMIERCZAK • Konkursowa (EL 50) • 16:00–18:00

Jeśli bez zająknięcia: rozpoznacie smoki w Rodzie Smoka, chcielibyście zamieszkać w uniwersum
From, chcecie obejrzeć setny raz Przyjaciół lub potraficie powiedzieć, gdzie byly Demogorgony w 5
sezonie Stranger Things - to konkurs dla Was. Zbierzcie trzyosobową drużynę i zmierzcie się z blisko
setką pytań.

Quiz z uniwersum Tolkiena

PIOTR ”PIO” PASZEK • Konkursowa (EL 50) • 20:00–21:00

Indywidualny quiz z uniwersum Tolkiena, obejmujący swoim zakresem książki Hobbit, czyli tam i z
powrotem, Władca Pierścieni, Silmarillion oraz Niedokończone Opowieści.

Re:Zero czyli isekai o...miłości?

AGNARIII • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 16:00–17:00

Re:Zero- web novelka opowiadająca o przygodach Subaru Natsukiego, który w drodze z zakupów
został przeniesiony do innego świata. Ekranizacja novelki zyskała spore uznanie w fandomie japońs-
kich kreskówek dzięki mrocznym tajemnicom, ciekawym postaciom a także niesamowitej historii.
Wielu uważa że Re:Zero jest isekaiem, którego myślą przewodnią jest mrok i cofanie się w czasie.
Jednakże czy na pewno? Co gdyby się jednak okazało że w isekaiu nie przypisanym do gatunku
”romans” myślą przewodnią jest właśnie miłość?
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Rozmowy o popkulturze (18+)

BUTCHER X CORSO • Literacka (EL 13) • 11:00–12:00

Rozmowy o naszym wspólnym podcaście, popkulturowych zajawkach, karierach i pasjach.

RPG Eteryczny Młot

ETERYCZNY MŁOT • Eteryczny Młot (EL 43) • 10:00–21:00

Granie RPG na żądanie!

Sakha - czyli w co wierzyły ludy głębokiej Syberii (18+)

FERANOS • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 17:00–18:00

Na dalekiej, wschodniej Syberii żyje naród Sakha, lub jak nazywa się go w Rosji - Jakuci. Wywodzący
się z narodów tureckich, żyjący przez tysiąc lat na terenie wielkości niemalże Europy naród o bardzo
bogatej mitologii, panteonie bogów, życiu duchowym i wierzeniach, pisała o nich między innymi
Maja Lidia Kossakowska w powieści ”Ruda Sfora”. Prelekcja przygotowana na podstawie ”Herosi
Tajgi” - Sławoja Szynkiewicza (1984) i ”Dwanaście lat w kraju Jakutów” Wacława Sieroszewskiego
(1900).

Sala kimono

SALAKIMONO • Sala Kimono (LO8 23) • 10:00–21:00

Czy zachwyciło Cię japońskie kimono? Jak to możliwe, że utrzymuje się tylko na sznurkach i pasach?
Czy naprawdę jest wygodne i może być funkcjonalne? Jak to jest mieć je na sobie? Świat tradycyjnych
strojów jest niezmierzony i zachwycający, a my przychodzimy do was pokazać Wam skrawek Kraju
Kwitnącej Wiśni! W naszej Sali będziecie mogli przymierzyć kimono, poznać praktyki jego ubierania,
usłyszeć jego historie, a także miło spędzić czas! Zapraszamy do nas po doświadczenia, historie en-
tuzjastów Dalekiego Wschodu i zdjęcia na naszej tematycznej ściance! Zasady: 1. W sali prosimy o
ograniczenie jedzenia i picia - nie chcemy przypadkiem pobrudzić kimono :c 2. Kimono zakładamy
my c: do was należy tylko ciężki wybór, które kimono założyć! 3. Duży makijaż nas ogranicza :c - ni-
estety podkład i białe kołnierzyki nie są najlepszym połączeniem. 4. Prosimy o cierpliwość! Czasami
kolejki są długie, a ubranie zabiera trochę czasu. Chcemy zapewnić wam jak najlepsze doświadczenia!
5. Pamiętajcie, kimono to dużo warstw więc może zakręcić się w głowie. Zgłaszajcie nam wszelkie
problemy! 6. Jeśli macie super zdjęcia, którymi chcecie się podzielić albo chcecie o coś dopytać to
oznaczajcie IG @ishiki 6. Nie bójcie się spróbować! Zapraszamy każdego zainteresowanego!
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Self publishing - blaski i cienie.

KAMILA GOSZCZYŃSKA • Literacka (EL 13) • 14:00–15:00

Podczas spotkania opowiem, z czym wiąże się samowydawanie, jakie są pułapki i kiedy się spija
śmietankę. ;-)

sesja RPG D&D 5e 2014

PAWEŁ ”KRÓLIK” NOWAK • RPG/LARP (EL 45) • 18:30–20:30

Przygoda One Shot w systemie D&D 5e 2014 na 1 poziomie postaci. Gotowe karty postaci do wyboru
dla graczy. Sesja zarówno dla nowych jak i doświadczonych graczy.

Sewol, Sampoong, czyli największe katastrofy Korei Południowej

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 18:00–19:00

Katastrofa promu Sewol i centrum handlowego Sampoong to dwie tragedie, które na zawsze zapisały
się w historii współczesnej Korei Południowej. Katastrofa promu Sewol z 2014 roku oraz zawalenie
się centrum handlowego Sampoong w 1995 roku stały się symbolami problemów związanych z bez-
pieczeństwem i odpowiedzialnością. Jeśli interesuje Cię, jak do nich doszło, jaki miały wpływ na
Koreę Południową i z jakimi reakcjami się spotkały, ta prelekcja to coś idealnego dla Ciebie!

Siedem lub mniej życzeń. System: Koci Sen

ŁUKASZ ”SEMITRIEL” PIWOWAR • RPG/LARP (EL 45) • 15:30–18:20

Mówią, że złota rybka może spełniać życzenia, podobnie jak dżin z lampy, a czterolistna koniczyna
przynosi szczęście. Takie bajki dla łatwowiernych czy przesądnych ludzi. A co jeśli Ci powiem, że
widziana ostatniej nocy spadająca gwiazda naprawdę potrafi spełnić jedno Twoje życzenie? Odważysz
się uwierzyć i pójść za przewodnikiem?

Stepujący rysowniku, utknąłem! (szkicowanie emocji dla opornych)

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 16:00–17:00

Ach, te nieszczęsne emocje. Gniew, smutek, radość, jak je narysować? Odwieczny problem początku-
jących (i nie tylko!) artystów, a więc przychodzę z pomocą! Naucz się, jak urozmaicić swoje rysunki
o dodatkowe uczucia na twarzy i ciele i od razu przećwicz nowe umiejętności!
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Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO®

COFFEE TIME STUDIO PIOTR RYBAK • Klockorożec (EL 52) • 10:00–21:00

Przygotujcie się na kreatywne uderzenie! Na RAWICON zawita Piotr Rybak, znany w sieci jako Klock-
orożec – pasjonat, konstruktor i promotor wszystkiego, co można zbudować z klocków LEGO®. Na
co dzień integruje społeczność fanów klocków, tworzy autorskie modele i udowadnia, że wyobraź-
nia nie ma limitów elementów. Nasza strefa będzie otwarta przez cały czas trwania festiwalu – to
idealne miejsce, by pogadać o budowaniu, zainspirować się i wspólnie stworzyć coś wyjątkowego.
Dodatkowo, każdego dnia zapraszamy na dwie dedykowane sesje warsztatowe, podczas których pod
okiem Klockorożca wzniesiecie swoje umiejętności na wyższy poziom.

Strefa Nostalgii PRF

EKIPA PRESS RESET • Press Reset (LO8 24) • 10:00–21:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, którzy pamiętają początki swojej przygody z grami, ale też
dla tych, którzy chcą dopiero odkryć, jak wyglądał gaming kilkanaście czy kilkadziesiąt lat temu.
Przygotujemy przekrojową strefę pełną sprzętu z różnych epok, na którym będzie można nie tylko
popatrzeć, ale przede wszystkim samemu zagrać. Będzie trochę nostalgii, trochę odkrywania historii
elektronicznej rozrywki i dużo wspólnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrzeć do naszej sali i sprawdzić, co tym razem przygotowała ekipa Press Reset.

Strigovia - Wizja kreatywna a tworzenie RPG (18+)

MACIEJ GŁOWACKI • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 15:00–16:00

Strigovia to papierowy RPG, nad którym pracowałem prawie 3 lata jako Art Director i Narrative De-
signer. Od wczesnych faz preprodukcji i zmian całej wizji po ukazanie się gry w formie kampanii
crowdfundingowej. Skrócony opis powstawania Strigovii przybliża podstawowe procesy pracy przy
papierowym RPG, rzucając światło na tę dziedzinę gier, oraz może zainspirować twórców chcących
zacząć swoją przygodę z tworzeniem własnego systemu lub świata.

Strzelnica ASG (Smart Target) i Gel Blaster

HOTEL TENIS • Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 • 10:00–21:00

Na naszym stanowisku przygotowaliśmy dla Was możliwość wypróbowania atrakcji Smart Target
czyli laserowego trenażera strzeleckiego polskiej produkcji zainstalowanego w profesjonalnej replice
ASG AR15 serii ultrapremium. Z repliki należy oddać celny strzał do elektronicznej tarczy, która
odnotowuje trafienie. Ponadto dodatkową atrakcją są pistolety gel blaster, które strzelają żelowymi
kulkami a ich zasięg to kilkanaście metrów. Podczas konwentu będziecie mogli spróbować swoich sił
strzelając do celu z elektrycznych pistoletów marki Valken. Gel blaster to znakomita atrakcja dla młod-
szych, bowiem zapewnia znakomitą zabawę bez ryzyka siniaków. To tylko część atrakcji, z których
możecie skorzystać na naszych Poligonach ASG
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Supermoce, o które nikt nie prosił

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 12:00–13:00

Są takie chwile, gdy wyobraźnia twórców przestaje uznawać jakiekolwiek granice. Wtedy rodzą się
moce absurdalne, osobliwe i zaskakujące — czasem genialne w swojej prostocie, czasem kompletnie
bezużyteczne, a niekiedy tak dziwne, że aż trudno uwierzyć, iż ktoś naprawdę wpadł na taki pomysł
zapraszam na dyskusję o nich

Sushi i ramen - z czym to się je?

DAWID ”KAISEKI” BIEL • Prelekcyjna Kultur Wschodnich (LO8 4) • 13:00–14:00

Będzie to prezentacja podzielona na dwie części, opowiadająca o ikonicznych danich kuchni japońskiej,
jakimi są sushi oraz ramen. Poruszymy zagadnie pochodzenia tych dań, oraz drogi jaką przebyły od
swoich początków, aż do czasów dzisiejszych. Przedstawimy również, merytorycznie, proces ich
przygotowania oraz podawania.

Ten NPC miał powiedzieć tylko „dzień dobry”

ARCHIE & MACIEK • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 14:00–15:00

Naprawdę miał powiedzieć tylko „dzień dobry”. Zamiast tego – został ulubieńcem całej drużyny.
Jak to jest, że jedni NPC znikają z pamięci zaraz po scenie, a innych gracze wspominają jeszcze długo
po zakończeniu kampanii? Czy sekret tkwi w rozbudowanej historii, czy może w jednym dziwnym
nawyku, błyskotliwej ripoście, a może to po prostu czysty przypadek? Pogadamy o tworzeniu bo-
haterów niezależnych, improwizacji i o tym, dlaczego czasem największym zaskoczeniem dla MG
nie jest to, co zrobią gracze tylko to, którego NPC-a postanowią pokochać.

Tierlista odcinków Awatara legenda Aanga

DOMINIK ŚWIĄTEK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 10:00–12:00

Zapraszam na panel dyskusyjny gdzie ty jako widz zadecydujesz i zaargumentujesz dlaczego to
właśnie twój ulubiony odcinek powinien trafić na sam szczyt Tier Listy! Podczas panelu porozmaw-
iamy także o naszych ulubionych momentach, śmiesznych scenkach, co nam się podobało w każdym
odcinku i co sprawia że serial Awatar Legenda Aanga był i nadal jest taki dobry do oglądania, Za-
praszam!

Trauma. Dlaczego autorzy robią to swoim bohaterom? (18+)

SYLWIA GUDYKA • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 20:00–21:00

W czasie prelekcji opowiadam jaka jest przyczyna dla której autorzy wprowadzają traumy do fabuły
powieści.
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Turniej Beat Saber

PIERNIKOWY VR • Technologiczna 1 (EL 15) • 10:00–20:00

Chwyć kontrolery, załóż gogle VR i pokaż, na co Cię stać! Podczas Opolcon 2026 odbędzie się turniej
Beat Saber w formacie najwyższy wynik – liczy się tylko jedno podejście i najlepszy rezultat na
wybranym utworze. Rywalizacja, adrenalina i najlepsza muzyczna zabawa w VR – zobaczymy się
na scenie turniejowej!

Turniej LoL

OKF FENIX • Turniejowa (LO8 32) • 11:00–21:00

Chwytajcie za kilofy i widzimy się na Rifcie. Czeka Was rywalizacja drużynowa 5v5 w formule
Double-Elimination, Best Of 1. Zepchnijcie rywali w głębiny kopalni i walczcie o nagrody z wpisowego
oraz opolcoiny - naszą walutę do wydania w sklepiku z najlepszymi fantami.

Turniej Tekken 8

DANTE I ORCHID • Konsolówka (EL 28) • 10:00–20:00

Podczas Opolcon 2026 zapraszamy na turniej Tekken 8 w formacie drabinkowym – każdy pojedynek
to walka o awans. Emocje, techniczna gra i widowiskowe kombosy – to prawdziwy sprawdzian
umiejętności dla fanów bijatyk.

Tłumaczenie tekstów jak po maśle

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 12:00–13:00

Zastanawiałeś się, w jaki sposób tłumaczy się piosenki? Może sam chcesz spróbować? Na naszych
warsztatach tekściarskich wprowadzimy Cię w tajniki tłumaczenia tekstów piosenek tak, by szło jak
po maśle.

W co grali nasi przodkowie, czyli krótka historia gier planszowych

MIŁOSZ KRYWKO • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 16:00–17:00

W co grała Kleopatra? Kto wymyślił Monopoly? Odkryj historię gier planszowych – od starożytności
po współczesność.
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W pogoni za Kaucją

KSAWIER DUŻYCZLOWIEK CIESZYŃSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 16:00–17:00

niby butelki i puszki a jednak zysk. Nie uważasz tak? Chodź a pokaże ci sekrety tego pięknego
biznesu. Powiem ci historie kaucji i tego pięknego biznesu. Nie wierzysz? KAUCJA!!! Zapraszam :>

Warsztaty Bon Odori - zatańcz z nami!

NIHONGAKKI • Gimnastyczna/Boisko LO8 • 12:00–13:00

Poznajcie podstawowe kroki i charakterystyczne ruchy tradycyjnego japońskiego tańca Bon Odori.
Nie potrzebujecie doświadczenia – wystarczy trochę miejsca, dobry humor i chęć wspólnej zabawy!

Warsztaty Dubbingowe - nagraj Final Space!

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 10:00–12:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podłóż głos pod wybraną postać ze znanych
filmów i seriali!

Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein!

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 13:00–15:00

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podłóż głos pod wybraną postać ze znanych
filmów i seriali!

Warsztaty Shamisen - poznaj japoński instrument

NIHONGAKKI • Nihongakki (LO8 24) • 14:00–15:00

Jak wygląda shamisen i jak się na nim gra? Podczas warsztatów będzie można poznać budowę i
historię tego trzystrunowego instrumentu, posłuchać jego brzmienia, a przede wszystkim spróbować
swoich sił w grze.

Warsztaty tańców balfolk!

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Sala Gimnastyczna (EL)/Boisko LO 8 • 14:00–16:00

Lubicie sobie potańczyć? Chcecie lepiej się zintegrować? Jeśli tak, mam coś dla Was - zapraszam na
warsztaty tańców Balfolk! Wybierzcie się w taneczną podróż po Europie! :) Na moich warsztatach i
imprezach tańczymy tańce z Bretanii, Szkocji, Irlandii, Francji, Portugalii, Polski, Mołdawii, Bułgarii,
Grecji, Turcji i Izraela. Tańce są na tyle proste, że każdy jest w stanie załapać co i jak i dobrze się bawić,
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każdy taniec jest dokładnie tłumaczony. Są świetnie integrujące, nie wymagają też przychodzenia w
parach, wiele z nich jest w kręgach i korowodach. I tak, będzie Belgijka! Wbijajcie koniecznie! :)

Warsztaty „ Amulet - twój personalny kryształowy asystent”.

DOROTKA • Programowa (EL 49) • 15:00–17:00

Warsztaty tworzenia Kryształowego Amuletu metodą mikromakramy Podczas warsztatów uczest-
nicy stworzą własny, wyjątkowy kryształowy amulet, wykorzystując technikę mikromakramy. Każdy
uczestnik samodzielnie wybierze kryształ lub minerał, z którym czuje szczególną więź. Następnie
krok po kroku nauczymy się, jak opleść go techniką mikromakramy, tworząc z niego piękny, go-
towy do noszenia amulet. Opowiem również o właściwościach wybranych kryształów oraz pokażę,
jak prawidłowo o nie dbać — oczyszczać, energetyzować i przechowywać. Na zakończenie każdy
uczestnik wyjdzie z własnoręcznie wykonanym amuletem, który będzie mógł od razu założyć i nosić.
Warsztaty są odpowiednie zarówno dla osób początkujących, jak i tych, które miały już kontakt z
mikromakramą. Nie jest wymagane wcześniejsze doświadczenie. Wszystkie materiały są zapewnione.
Czas trwania: około 2 godziny Liczba uczestników: maksymalnie 10 osób Wiek: 15+

Wattpad vs AO3

HOPE LESS • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 15:00–16:00

Twój nowy fanfic jest gotowy do publikacji. Nie wiesz jednak, czy archiveofourown, czy Wattpad
będzie lepszą platformą dla ciebie? Podczas panelu przyjrzymy się najważniejszym różnicom między
Wattpadem a ao3. Panel skierowany głównie dla początkujących :)

Wielkie wymieranie konsol: Rok 1983

PATRYK ”PATRYK Z KONARU” PEROŃSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 11:00–12:00

W ramach prelekcji opowiem o ciekawych konsolach z pierwszej połowy lat 80 XX wieku, które choć
obiecujące nie były w stanie przetrwać zapaści rynku konsolowego z 1983 roku. Gdyby nie chciwości
Atari dzisiaj krajobraz rynku konsolowego mógł wyglądać inaczej.

Wyparowani i odizolowani: Mroczna strona współczesnej Japonii

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 17:00–18:00

Witaj w Japonii, której nie znajdziesz w folderach turystycznych ani kolorowych anime. Za neonami
Shinjuku kryją się cienie: ludzie, którzy „wyparowują” z własnego życia (jōhatsu), tysiące zamknię-
tych w pokojach samotników (hikikomori) i „miasta-widma” zarastające lasem. Zapraszamy na po-
dróż przez trzy dekady kryzysu, który zmienił kraj kwitnącej wiśni w laboratorium społecznych
lęków. Poznaj historię pękniętej bańki, śmierci z przepracowania i samotności, która stała się sys-
temowym problemem. Czy japońskie „zmory” to tylko lokalna specyfika, czy może lustro naszej
własnej przyszłości?
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Występ Mochi Idols

MOCHI IDOLS • Sala Gimnastyczna EL • 20:00–20:30

Występ Mochi Idols

Wyzwanie Erebornu

WOJCIECH SKABEK • Ereborn (EL 47) • 10:00–21:00

Wyzwanie EREBORNU - królestwo krasnoludów zdobyte przez smoka. Gra polega na zdobyciu ar-
cyklejnotu pilnowanego przez strasznego SMAUGA Każdy uczestnik ma 5 minut na przeszukanie
lokacji gromadząc punktowane artefakty . Uczestnicy walczą indywidualnie, cicho eksplorując „
KOPALNIE” , unikając śmiertelnego ognia smoka. Poszukując i gromadząc skarby Erebornu które sa
określonej wartości Co godzinę najlepszy wynik będzie nagradzany specjalną krasnoludzką nagrodą.

Z archiwum tv: fantasy na szkalnym ekranie

HARASHIBA • Harashiba (LO8 7) • 15:00–17:00

Od reakcji na pierwsze kluby fantastyki w telewizji dla dzieci, przez raporty o LARP-ach jako ”al-
ternatywie spędzania wolnego czasu”, aż po lokalne newsy o fantastach opanowujących osiedlowe
domy kultury. Jak polskie media tłumaczyły widzom, czym jest fantastyka i kim są ludzie grający w
RPG?

Z coverem za Pan brat - jak stworzyć pierwszy projekt

NANOKARRIN • NanoKarrin (LO8 20) • 15:00–16:00

Masz plany na stworzenie własnego coveru i nie wiesz, od czego zacząć? Wpadnij do Nas i poznaj
sekrety muzycznego świata od kuchni!

Zajrzeć do głowy golema - XAI - jak zmusić maszynę, żeby powiedziała, dlaczego tak
myśli

DR INŻ.PIORT DZIERWA • Naukowa (EL 39) • 11:00–12:00

Sieci neuronowe podejmują dziś decyzje o kredytach, diagnozach i rekrutacjach, a ich twórcy często
nie potrafią powiedzieć, dlaczego wypadły tak, a nie inaczej. Opowiem, jak zaglądamy do wnętrza
tych maszyn. Będzie o tym, czy maszyna, która się tłumaczy, mówi nam prawdę. Bez wielu wzorów.
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Zgadywajka początków bajek

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (LO8 18) • 19:00–21:00

Czy wiecie, która z nas panuje nad powietrzem, kto królową ognia jest? Dlaczego lepiej jest na morza
dnie? Co oznacza Un Poco Loco? Nie będę strzępić ryja, zapraszam na zgadywanie bajek po piosence.

Zombie - o tym, co było, jest i będzie.

ŁUKASZ RZADKOWSKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 18:00–19:00

Motyw żywych trupów w popkulturze jest bardzo rozległy i niezwykle popularny. Od czego to
wszystko się zaczęło, jak to wygląda teraz i do czego dąży? O tym wszystkim dowiesz się na prelekcji!

Życie pisarza bez ściemy

JANUSZ SINISTER STANKIEWICZ • Literacka (EL 13) • 17:00–18:00

Myślisz o pisaniu? Czy na pewno wiesz, na co się piszesz? Pisarz z 5-cio letni stażem i 4 książkami
na koncie opowie, jak to jest. Zastanawiasz się ilu czytelników to już dużo? Współpraca z wydawcą,
tantiemy, formy wydawania. Ile tak naprawdę zarabia pisarz? Sam proces pisania. Sam proces
wydawania. Festiwale i targi, praca z redaktorem. Recenzje, konkursy i nagrody, oceny i hejt. Współprace
z mediami. Social media, konkurencja. Codzienność. Szczerze, prosto, bez ściemy.

„Kryształowe opowieści – magia i moc minerałów”

DOROTKA • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 13:00–14:00

Wyklad o kamieniach naturalnych i ich energii
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Baśnie z tysiąca i jednego piksela

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (EL 41) • 10:00–11:00

Jesteś wielkim fanem starych klasyków i retro konsol, a może wolisz nowsze tytuły i współczesny
sprzęt? Nieważne, do której grupy należysz – jeśli ciekawi Cię ten gamingowy świat, Wuja Maliniak
chętnie Ci o nim opowie i powspomina stare, dobre czasy. „Baśnie z tysiąca i jednego piksela” to
format dla każdego, kto chce się dowiedzieć, jak to wyglądało kiedyś i dlaczego dzisiaj jest tak, a nie
inaczej.

Beat Saber VR

PIERNIKOWY VR • Technologiczna 1 (EL 15) • 10:00–14:00

Jeżeli cenicie sobie immersję w grach wideo to mamy dla Was świetną wiadomość - przez cały czas
trwania Festiwalu, w sali nr 15 będzie czekać na Was VR z różnymi grami, w tym z Beat Saberem.
Jeżeli nigdy nie graliście w tę pozycję, to najwyższy czas nadrobić!

Bądź jak Isaac, Wskakuj do tej skrzyni

KSAWIER DUŻYCZLOWIEK CIESZYŃSKI • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 13:00–14:00

Jesteś Fanem The Biding of Isaac? Nie jesteś? Nieważne co powiesz wskakuj i posłuchaj o czym jest
Lore. Pokażemy ci Zakamarki piwnicy pełnej wyzwań. Walka z matką i ojcem to codzienność w tej
grze, a przegrana? na porządku dziennym

Dinozaury w filmach

SZYMON GÓRNICKI • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 12:00–13:00

Era dinozaurów w kinie trwa już ponad sto lat. Prześledzimy chronologicznie historie aktorstwa
mezozoicznych władców lądów, analizując pokrótce najważniejsze filmy z ich udziałem. Porównamy
dinozaury z filmów do współczesnej wiedzy naukowej na ich temat, oraz do naukowych poglądów z
latach premier danych filmów. Omówimy też techniki rekonstrukcji wymarłych zwierząt stosowane w
kinematografii. Na koniec powiemy, co środowisko paleontologów życzy sobie zobaczyć na ekranach
w przyszłości.
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Historia animowanych filmów dokumentalnych o dinozaurach

SZYMON GÓRNICKI • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 10:00–11:00

Opowieść tak długa, jak historia kinematografii. Od pierwszych prób animacji poklatkowej, przez
legendarne „Wędrówki z dinozaurami”, aż po tegoroczne „The Dinosaurs” Netflixa. Przyjrzymy się
ewolucji produkcji udających filmy dokumentalne – a dokładniej przyrodnicze – w których ekipa fil-
mowa rzekomo cofnęła się w czasie, by sfilmować mezozoicznych władców lądów i nie tylko. Szymon
Górnicki, paleontolog z wykształcenia i pasji, zaprasza na kolejną filmowo-paleontologiczną historię.

Jak dobrze znasz losy Odyseusza? Czyli konkurs ze znajomości EPIC: The Musical

VIKO • Konkursowa (EL 50) • 12:00–14:00

Czy jesteś fanem Epica? Jeśli tak to ten konkurs jest właśnie dla ciebie! Będzie na nim sprawdzana
wiedza tekstu w różnych formach. Dokończenie fragmentu, dopasowanie fragmentu do piosenki,
jaka to melodia i inne :D

Jaka liczba kieruje twoim życiem? Czyli podstawy numerologii pitagorejskiej.

GALIA • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 12:00–13:00

Zainteresowały cię kiedyś szczęśliwe liczby? Chciałbyś się dowiedzieć, co twoja data urodzenia mówi
o twoim charakterze i przeznaczeniu? Na tej prelekcji dowiecie się podstaw numerologii i nauczy-
cie się, jak za pomocą prostej matematyki obliczyć przeróżne wibracje dotyczące wielu aspektów
waszego życia - od dzieciństwa aż po starość :) Oczywiście wszystko for fun!!

Jedi vs. Sith - historia konfliktu!

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 11:00–12:00

Z filmów znamy zarówno Jedi, rycerzy walczących ze złem i będących po Jasnej Stronie Mocy, jak i
ich przeciwników - Sithów, egoistów będących po Ciemnej Stronie Mocy. Chcecie dowiedzieć się o
historii tego konfliktu? Kto był pierwszym Sithem, jak długo trwa walka Jedi z Sithami, czym różni
się filozofia tych dwóch grup? Jeśli tak, zapraszam na mój punkt programu, szykujcie się na dużą
porcję wiedzy z Legend Star Wars! :)

Karaoke

DANTE I ORCHID • Karaoke (EL 31) • 10:00–14:00

W naszej strefie karaoke zaśpiewasz ulubione openingi i endingi z anime, hity koreańskiej muzyki
oraz największe przeboje ze świata zachodniego. Repertuar dla każdego – od nostalgicznych klasyków
po najnowsze utwory prosto z list przebojów. Niezależnie czy jesteś doświadczonym wokalistą, czy
dopiero szukasz odwagi na pierwszy występ, atmosfera gwarantuje dobrą zabawę. Wpadnij, chwyć
mikrofon i pozwól, żeby konwent zamienił się w Twój własny koncert!
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Karaoke IKO!

PRACOWNIA ŚMIECHU • Pracownia Śmiechu (EL 41) • 11:00–14:00

Konwent dał już w kość? Chcesz dobrze się bawić, ale nie masz ochoty na atrakcje wymagające
wysiłku? Wpadnij do nas! Pośpiewaj albo po prostu wychilluj przy muzyce. Nic nie musisz, ale
wszystko możesz. To idealny sposób na zakończenie konwentu!

Koci Sen - od czytelniczego doznania po grę fabularną

ŁUKASZ ”SEMITRIEL” PIWOWAR • Literacka (EL 13) • 13:00–14:00

Koci Sen to mała książeczka z zasadami do tak zwanego solo RPG, czyli opowiedzenia własnej opowieści
dla siebie samego. W przeciwieństwie do gry paragrafowej, nie mamy tu ściśle określonych ścieżek do
wyboru, ani jednego lub kilku zakończeń do którego podążamy. W Kocim Śnie to odkrywane karty
z podstawowej talii kart mówią nam, w jakim kierunku może potoczyć się historia, ale to czytelnik
ostatecznie interpretuje ich znaczenie. W tej prelekcji będę chciał opowiedzieć o Kocim Śnie oraz jak
zmodyfikowałem jego mechanikę, aby móc na nim poprowadzić sesję RPG dla kilku graczy. Przed-
stawię moje doświadczenia oraz innych zaprzyjaźnionych Mistrzów Gry, którzy poprowadzili Koci
Sen, jak również perspektywę graczy, którzy mieli okazję poznać ten system. Opowiem również,
dlaczego Koci Sen jest dobry na początek do poznania gier fabularnych.

KoNaR

KONAR • Technologiczna 2 (EL 30) • 10:00–14:00

Stanowisko z różnymi konstrukcjami robotycznymi oraz warsztatami w trybie półotwartym z pod-
staw budowania układów elektronicznych.

Konsolówka Dantego i Orchida

DANTE I ORCHID • Konsolówka (EL 28) • 10:00–14:00

Na naszych stanowiskach znajdziesz konsole z bijatykami, grami sportowymi oraz tytułami zręcznoś-
ciowymi i przygodowymi – zarówno dla solowych graczy, jak i ekip poszukujących dobrej zabawy w
lokalnym coopie. Niezależnie od poziomu zaawansowania, każdy znajdzie coś dla siebie. Wpadnij,
usiądź wygodnie i pozwól, żeby konwent zamienił się w prawdziwy festiwal grania!
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Liga Fantasium

LIGA FANTASIUM • Liga Fantasium (EL 42) • 10:00–14:00

Pamiętacie godziny spędzone przy Heroes III, Quake’u czy Wormsach? Jeśli tak, to mamy dla Was
coś specjalnego! Podczas całego Opolconu możecie wpaść do sali nr 42 w Elektryku, gdzie Liga Fan-
tasium zabierze Was w podróż do czasów, kiedy multiplayer oznaczał wspólne siedzenie przy jed-
nym komputerze, a „jeszcze tylko jedna gra” kończyła się kilka godzin później. Przyjdźcie pograć,
powspominać i sprawdzić, czy nadal pamiętacie, jak się w to grało.

Literatura postsłowiańska - chwilowa moda czy wielka woda?

AGATA SUCHOCKA • Literacka (EL 13) • 12:00–13:00

Słowiańszczyzna i rodzimowierstwo na dobre zagościły w polskiej literaturze. Południca, wodnik,
leszy, Weles, Noc Kupały, Dziady - te hasła weszły do obiegu, a motywy dawnych demonów i pogańs-
kich celebracji napędzają coraz więcej fabuł. Czy literatura postsłowiańska przetrwa próbę czasu?
Jak długo potrwa ta moda? Moje ostatnie powieści, czyli ”Klątwa południcy” i ”Znamię wodnika”
pokazują, że słowiańszczyznę można ”pożenić” z urban fiction, political fiction, komedią i horrorem,
z którym tańcuje najpiękniej.

Mafia/bang w moe sosie - karcianka touhou ”danmaku!!”

HARASHIBA • Harashiba (EL 40) • 13:00–14:00

Strategiczno-detektywistyczna intryga, podobna do konwentowej gry ”Mafia”, w której nie wiesz kto
jest kim, gdzie obrócisz ludzi przeciw sobie, a od myślenia i zwrotów akcji zagotuje ci się umysł. Nie
daj się zwieść uroczej stylistyce! To gra idealna do utraty przyjaciół. Spokojnie, rozegramy partyjkę
i wszystkiego się nauczysz. Uwaga! Limit miejsc! Karcianka w języku angielskim. Szybkie zasady
tutaj: https://danmaku.party/rules/howtoplay/

Medical Algorithms

MEDICAL ALGORITHMS • Technologiczna 2 (EL 30) • 10:00–14:00

Co powiecie o podróży... w głąb ludzkiego ciała? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitą wys-
tawę wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzięki goglom VR zanurzycie się w precyzyjny,
trójwymiarowy model serca, odkrywając jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla każdego,
kto kocha naukę, medycynę i… fantastykę!

Multiwersum gier karcianych - co kochamy w kartach?

AGNARIII I NISHINO • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 10:00–11:00

Yu-gi-oh, Magic the Gathering, Shadowverse, Dragonball, Pokemony, Grand Archive. Z pozoru
zwyczajne gry karciane. Jednakże coś w nich jest, że ludzi do nich ciągnie. Przyjrzyjmy się więc
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temu jak wygląda ten fascynujący świat gier karcianych, która gra karciana jest mniej lub bardziej
oryginalna, gdzie kupować karty i jak je zabezpieczać a także, która z tych gier jest łatwiejsza do
opanowania?

My Little Pony oczami fanów - przegląd twórczości

NATHALIE • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 10:00–11:00

Fanteorie, fanfiction, fanarty, fankomiksy, fananimacje - wszystko, co wyszło spod kopyt fanów serii!
Na tym panelu przyjrzymy się najciekawszym pracom artystycznym i popularnonaukowym - zarówno
popularnym, jak i tym niszowym.

Opolska Strefa Gier Retro

OPOLSKA STREFA GIER RETRO • Strefa Gier Retro (EL 16) • 10:00–14:00

Opolska Strefa Gier Retro jak co roku zaprasza na retrogamingową podróż w czasie! Czekają na Was
konsole i komputery od ośmiobitowej prehistorii aż po sentymentalne Y2K.

Piwnica wyzwań? Pokaż na co cię stać QUIZ z TBOI ;D

KSAWIER DUŻYCZLOWIEK CIESZYŃSKI • Konkursowa (EL 50) • 10:00–12:00

Znasz The Biding of Isaac? Sprawdźmy czy na pewno. Wykaż się wiedzą, a kto wie może znasz się
lepiej niż Ja. Chodź i nie bój się kolejnego Run’a w piwnicy i innych lokacjach twojej ”ulubionej gry”

Podbijmy morza - warsztaty z D&D

AGNARIII I NISHINO • Programowa (EL 49) • 11:00–13:00

Dungeons & Dragons, gry rpg gdzie można wcielić się w daną postać i wyruszyć w podróż w poszuki-
waniu skarbów w akompaniamencie odgłosów dogorywających potworów. Jednakże jak się do tego
zabrać? Jak zacząć? Na co zwracać uwagę? Zacznijmy te przygodę razem z przykładowymi, uproszc-
zonymi sesjami rpg w wydaniu morskim.

Pokaz taneczny ”Miasto zagubionych dusz”

GRUPA RUBIRIN • Sala Gimnastyczna (EL) • 12:00–13:00

RubiRin sekcja taneczna Śląskiego Klubu Fantastyki zaprasza do ”Miasta zagubionych dusz” na pokaz
taneczny, w którym poznamy siły dobra i zła będące w odwiecznym sporze o ludzką duszę. Zobaczymy
jak wygląda walka dobra ze złem, przekonamy się, czy natura ludzka jest wyłącznie czarno-biała. Kto
wygra, dobro czy zło? Czy anioły zawsze są miłe? Czy dobro i zło mogą się ze sobą pogodzić? Pole-
camy się na przerwę dla jury podczas Konkursu Cospley.
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Posłańcy do Ciemnokniei System: Daggerheart

SŁAWOMIR ”SAURONUS” TATARCZYK • RPG/LARP (EL 45) • 10:30–13:30

Dwa dni temu zostańcie wynajęci przez wysłannika rady waszego miasta do zawiezienia przesyłki do
Mistrzyni Białego Żaru, słynnej czarodziejki, która mieszka w wiosce Cisz. Jest tylko jeden problem:
wioska znajduje się wewnątrz Ciemnokniei - starożytnego i przeklętego lasu.

Procesy o czary w XVIII wieku na terenach Rzeczypospolitej (18+)

KATARZYNA WIERZBICKA • Literacka (EL 13) • 11:00–12:00

Jak wyobrażano sobie czarownicę? Kto był najbardziej narażony na oskarżenie o czary? Na jaki
wiek przypadało apogeum polowań na czarownice? Jak wyglądały procesy i czy zawsze kończyły
się skazaniem oskarżonych?

Rodzaje broni w ”Demon Slayer” oraz jak dostać się do korpusu zabójców demonów oraz
jak stać się najsilniejszym kizuki w serii ”Demon Slayer”

NARU_COSPLAY123 • Prelekcyjna 2 (EL 12) • 11:00–12:00

będziemy mówić o różnych rodzajów broni w demon slayer które są używane w anime oraz jak dostac
się do korpusu czyli co zrobić żeby tam sie dostać oraz to samo z zostaniem kizuki czyi demonem w
świecie demon slayer

RPG Eteryczny Młot

ETERYCZNY MŁOT • Eteryczny Młot (EL 43) • 10:00–14:00

Granie RPG na żądanie!

Runy Futharku Starszego, ich znaczenie i wpływ na nasze życie.

GALIA • Prelekcyjna 3 (EL 38) • 11:00–12:00

Runy, starożytny nordycki alfabet, poza funkcją piśmienniczą, posiadały przeróżne właściwości mag-
iczne, ochronne, wróżebne czy lecznicze. Na tej prelekcji po krótce dowiecie się, na jakie fragmenty
ludzkiego życia wpływają poszczególne runy najpopularniejszego (i zarazem najstarszego) Futharku.
Być może odnajdziecie wśród nich to, czym pragniecie się kierować?
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Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO®

COFFEE TIME STUDIO PIOTR RYBAK • Klockorożec (EL 52) • 10:00–14:00

Przygotujcie się na kreatywne uderzenie! Na RAWICON zawita Piotr Rybak, znany w sieci jako Klock-
orożec – pasjonat, konstruktor i promotor wszystkiego, co można zbudować z klocków LEGO®. Na
co dzień integruje społeczność fanów klocków, tworzy autorskie modele i udowadnia, że wyobraź-
nia nie ma limitów elementów. Nasza strefa będzie otwarta przez cały czas trwania festiwalu – to
idealne miejsce, by pogadać o budowaniu, zainspirować się i wspólnie stworzyć coś wyjątkowego.
Dodatkowo, każdego dnia zapraszamy na dwie dedykowane sesje warsztatowe, podczas których pod
okiem Klockorożca wzniesiecie swoje umiejętności na wyższy poziom.

Strefa Nostalgii PRF

EKIPA PRESS RESET • Press Reset (LO8 24) • 10:00–14:00

Strefa Nostalgii PRF to miejsce dla tych, którzy pamiętają początki swojej przygody z grami, ale też
dla tych, którzy chcą dopiero odkryć, jak wyglądał gaming kilkanaście czy kilkadziesiąt lat temu.
Przygotujemy przekrojową strefę pełną sprzętu z różnych epok, na którym będzie można nie tylko
popatrzeć, ale przede wszystkim samemu zagrać. Będzie trochę nostalgii, trochę odkrywania historii
elektronicznej rozrywki i dużo wspólnej zabawy przy ekranach. Nie zdradzamy wszystkiego od razu.
Najlepiej po prostu zajrzeć do naszej sali i sprawdzić, co tym razem przygotowała ekipa Press Reset.

Szał (dźwiękowych) zakupów - czyli przegląd japońskich sklepowych bgm-ów

HARASHIBA • Harashiba (EL 40) • 10:00–11:00

Codzienność japończyków jest dziwna - zwłaszcza robienie mniejszych lub większych zakupów. Weź
koszyk i wejdź do świata różnorakich dźwiękowych efektów które mają zryć ci beret i jednocześnie
umilić czas spędzony na wydawaniu coraz większej ilości pieniążków w swoim ulubionym sklepie.

Uwolnij się! - terapeutyczne doświadczenia w poszerzonych stanach świadomości (18+)

MATEUSZ ”JEZUS” TOMCZYK • Prelekcyjna 1 (EL 11) • 12:00–13:00

Chciałbym Wam opowiedzieć o odmiennych stanach świadomości. Czy to rewolucyjna metoda ter-
apeutyczna na najcięższe przypadki? Sposób na odnalezienie prawdziwego szczęścia w życiu? Czy
może coś, co amatorsko robi każdy z nas, nie nazywając tego w ten sposób? Otóż wszystko po trochu.
Zapoznam Was z perspektywą psychologii transpersonalnej i udowodnię Wam, że odmienne stany
są integralną częścią naszego życia. Opowiem jak odkrywać siebie i zachować odpowiedni balans,
aby się nie zagubić. To wszystko i dużo więcej na mojej prelekcji!
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Warsztaty taneczne ”Belgijka koniecznie i inne kultowe tańce”

GRUPA RUBIRIN • Sala Gimnastyczna (EL) • 10:00–12:00

Grupa RubiRin zaprasza na warsztaty taneczne ”Belgijka koniecznie i inne kultowe tańce” będące
taneczną zabawą międzypokoleniową łączącą nowe trendy z tańcami wszelakich epok. A może czas
na nowy taneczny hit?

Wątpliwa perfekcja na szynach - czyli o japońskiej kolei słów dużo

HARASHIBA • Harashiba (EL 40) • 11:00–13:00

W czasie tej prelekcji omówimy japońską kolej od podszewki; czy to pod względem historycznym,
technicznym oraz społecznym. Pokażę również kilka praktycznych wskazówek opartych na swoich
doświadczeniach jak przeżyć w tym wielkim żelaznym ekosystemie.
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5-10-15, czyli anime na pół gwizdka strona 11
”Czy chcesz zostać kultystą?” strona 11
”Detroit: Become Human” w erze AI strona 11
Amatorski turniej juggera strona 11
Anatomia czarnych dziur według Kipa Thorne’a strona 12
Automaty na salonach. Branża i kultura arcade w Polsce i na świecie strona 12
Bajki i kreskówki – QuizOwO strona 1
Baśnie z tysiąca i jednego piksela strona 39
Beat Saber VR strona 1
Beat Saber VR strona 12
Beat Saber VR strona 39
Belgijka! strona 12
Bitwa na wiedzę z uniwersum Naruto strona 12
Bitwa na wiedzę z uniwersum Wiedźmina strona 13
Blok Dziecięcy strona 1
Blok Dziecięcy strona 13
Byli do nas podobni strona 13
Był heretyk i go nima - What The Hammer i Oficio Assasinorum strona 1
Bzyczące stworzenia i jak je znaleźć - o podsłuchiwaniu pszczół słów kilka strona 13
Bądź jak Isaac, Wskakuj do tej skrzyni strona 39
Cała prawda o strasznych japońskich reklamach strona 13
Checklista kpop idola - czyli jak zostać idolem w globalnym świecie strona 13
Chemia innych światów. Od cząsteczki do postaw społecznych. strona 14
Chrzanić kodeks. Czas na krucjatę - What The Hammer i czarni templariusze strona 1
Chwalebne królestwo - co jest takiego ciekawego w historii Francji? strona 14
Co skrywa kimono w anime, czyli jakich informacji nie dostrzegamy strona 14
CON: Chronically Online Night strona 2
Czy Egipcjanie byli futrzakami? (panel) strona 14
Czy prawo może przygotować Nas APOKALIPSY strona 15
Czy rozpoznasz polskich aktorów dubbingowych po głosie? strona 15
Czy sowy latają w dzień? strona 15
Czy z horroru można się śmiać? strona 15
Czym jest cosplay? strona 15
Człowieczeństwo w świecie sir Collina strona 16
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Dinozaury w filmach strona 39
Dlaczego tak atrakcyjne są wizje katastroficzne i postapo? strona 16
Dokąd nocą pełznie ślimak? - świat mięczaków okiem malakolożki strona 16
Dokąd zaprowadzi ciekawość? System: Koci Sen strona 16
Edi i Radisson przedstawiają – OWTM – Okrutnie Wyczerpujący Turniej Magiczny strona 2
Edi przedstawia – A Ty znasz się na RPG? Konkurs o historii, sentymencie i kostkach strona 17
Edi przedstawia – Ekstremalny LowCostCosplay – konkurs strona 17
Eliminacje MP Neuroshima HEX strona 17
Etyka grania w MTG - niepisane zasady przy stole strona 17
Fantastyczny Marsz strona 2
Fantastyczny pierwiastek, czyli: wezmę węgla nieco i zrobię z niego... strona 17
Fenomen Seryjnego Zabójcy (18+) strona 18
Figurkowe gry bitewne - nauka gry. strona 18
Filozofia epoki brązu - o filozofii w Starożytnym Egipcie strona 18
Fizyczny ESCAPEROOM strona 2
Formy kimono na przestrzeni dziejów: od sakralnych rytuałów po współczesną estetykę strona 18
Gdzieś to już słyszałem strona 18
Gry RPG są trochę kinky - o psychologii kontroli (18+) strona 3
Gwint Wiedźmińska Gra Karciana i Nie Tylko strona 3
Historia animowanych filmów dokumentalnych o dinozaurach strona 39
Hollywood i grawitacja - kłamstwa i prawda strona 19
Ja pukam, ty prezentujesz! strona 3
Jak amerykańska cenzura zniszczyła One Piece strona 3
Jak buffy zmieniła świat wampirów i seriali strona 4
Jak dobrze znasz losy Odyseusza? Czyli konkurs ze znajomości EPIC: The Musical strona 40
Jak komunikować się z graczami, aby ich postacie głupio nie umierały strona 19
Jak stworzyłem crossverse- kulisy tworzenia własnego multiwersum strona 4
Jak uniknąć błędów na sesji konwentowej strona 19
Jaka liczba kieruje twoim życiem? Czyli podstawy numerologii pitagorejskiej. strona 40
Japońska sztuka układania kwiatów strona 19
Jedi vs. Sith - historia konfliktu! strona 40
Jemioła i krew - o Celtach i ich starożytnej religii - Druidzmie strona 4
Juggera dla początkujących (i nie tylko) strona 19
Karaoke strona 4
Karaoke strona 20
Karaoke strona 40
Karaoke IKO! strona 41
Kiedy elektromiografia spotyka HCI strona 20
Kino plenerowe na Opolconie strona 4
Kino plenerowe na Opolconie strona 20
Kipling, Kajdanowski i Kieł - od stalkera do S.T.A.L.K.E.R.a strona 20
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Kobiety w fantasy. Kiedyś i dziś. strona 21
Koci Sen - od czytelniczego doznania po grę fabularną strona 41
KoNaR strona 5
KoNaR strona 21
KoNaR strona 41
Koncert Nihongakki - muzyczna podróż do Japonii strona 21
Koniobaby (ale czy na pewno?) - czyli przegląd japońskich koni wyścigowych strona 21
Konkurs Cosplay strona 21
Konsolówka Dantego i Orchida strona 5
Konsolówka Dantego i Orchida strona 21
Konsolówka Dantego i Orchida strona 41
Konwentowe BINGO strona 22
Koło Coverów strona 22
Krasnoludzka screenówka strona 22
Krasnoludzkie op/ed strona 22
Kreacja światów w polskim urban fantasy strona 5
Krew stal i wiara w boga strona 22
Król Artur też miał dwa miecze, a Wiedźmin nigdy nie był słowiański (Oliwia Radzik) strona 23
Liga Fantasium strona 5
Liga Fantasium strona 23
Liga Fantasium strona 41
Literatura postsłowiańska - chwilowa moda czy wielka woda? strona 42
Mafia DOD strona 6
Mafia DOD strona 23
Mafia, małpy, mechanicy - Gobliny w Magic: the Gathering strona 6
Mafia/bang w moe sosie - karcianka touhou ”danmaku!!” strona 42
Magic the Gathering - Commander strona 23
Magiczna Wielka Brytania - Londyn,Oxford, Edynburg strona 23
Mam dla Ciebie BOJOWE ZADANIE (Sesja z publicznością) strona 24
Medical Algorithms strona 6
Medical Algorithms strona 24
Medical Algorithms strona 42
Meme Music Master 2.0 - quiz muzyki z memów strona 24
Misja: nie widzę przeszkód strona 24
Multiwersum gier karcianych - co kochamy w kartach? strona 42
My Little Pony oczami fanów - przegląd twórczości strona 43
Na ratunek księżniczce z Bardzo złej Rezydencji D&D 5E 2014 strona 24
Najciekawsze (i często nieznane) settingi RPGowe strona 25
Napisy filmowe – o tym, czym są, a czym nie są strona 6
Narrative Designer - Zawód dla pisarza czy rodziny (18+) strona 25
Neo Wrocław - Grupa modelarska strona 25
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Neo Wrocław - Grupa modelarska strona 25
Nieudany rzut to sukces fabuły strona 26
Nihongakki – japońskie instrumenty z bliska strona 26
No i masz reporta @!***Xu! - Wiedzówka z League of Legends strona 6
O atrakcyjności z perspektywy psychologii strona 7
O co tyle strachu? Czyli skąd wzięły się wampiry strona 7
Obce Pasożyty strona 26
Od demokracji do zamordyzmu strona 26
Od kiedy jest się nerdem, tak w ogóle? strona 7
Omamori, czyli jak ochronić się w Japonii strona 7
Ona powiedziała, że nie powiedziała - (nie)trudna sztuka pisania dialogów - WARSZTATY strona 26
OPOLCONOWA GRA Laserowa strona 26
OPOLCONOWA GRA Laserowa strona 27
Opolska Strefa Gier Retro strona 7
Opolska Strefa Gier Retro strona 27
Opolska Strefa Gier Retro strona 43
Opolskie laser show strona 27
Oryginalna trylogia Pana Kleksa - baśniowo-technologiczny miszmasz, czy perła kina postmodernistycznego?
strona 28
OST-ry konkurs muzyki filmowej - animacje (vol 6) strona 28
Pierwszy raz na konwencie!!! strona 8
Piwnica wyzwań? Pokaż na co cię stać QUIZ z TBOI ;D strona 43
Pięćdziesiąt twarzy Nicolasa Cage’a strona 8
Plan był doskonały... dopóki nie pojawili się gracze strona 28
Podbijmy morza - warsztaty z D&D strona 43
Pokaz Fireshow Mantikora strona 8
Pokaz taneczny ”Miasto zagubionych dusz” strona 43
Poradnik dla fangirl - co to jest oshikatsu strona 28
Posłańcy do Ciemnokniei System: Daggerheart strona 44
POTRZEBNY EGZORCYSTA - ZGARNIJ DROP OD NANICONU strona 28
Procesy o czary w XVIII wieku na terenach Rzeczypospolitej (18+) strona 44
Propy dla początkujących strona 29
Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak się za to zabrać - warsztaty strona 8
Proste elementy stroju cosplay (muszka, kokarda) jak się za to zabrać - warsztaty strona 8
Przegląd reklam nietypowych strona 9
Pół wypłaty na platformy streamingowe - Konkurs wiedzy z seriali wszelakich strona 29
Quiz z uniwersum Tolkiena strona 29
Re:Zero czyli isekai o...miłości? strona 29
Rodzaje broni w ”Demon Slayer” oraz jak dostać się do korpusu zabójców demonów oraz jak stać się najsilniejszym kizuki w serii ”Demon Slayer”
strona 44
Rozmowy o popkulturze (18+) strona 30
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RPG Eteryczny Młot strona 9
RPG Eteryczny Młot strona 30
RPG Eteryczny Młot strona 44
Runy Futharku Starszego, ich znaczenie i wpływ na nasze życie. strona 44
Sakha - czyli w co wierzyły ludy głębokiej Syberii (18+) strona 30
Sala kimono strona 9
Sala kimono strona 30
Self publishing - blaski i cienie. strona 30
Seria Phoenix Wright okiem nowego fana strona 9
sesja RPG D&D 5e 2014 strona 31
Sewol, Sampoong, czyli największe katastrofy Korei Południowej strona 31
Siedem lub mniej życzeń. System: Koci Sen strona 31
Stepujący rysowniku, utknąłem! (szkicowanie emocji dla opornych) strona 31
Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO® strona 31
Strefa kreatywnego budowania i warsztaty z klockami LEGO® strona 44
Strefa Nostalgii PRF strona 9
Strefa Nostalgii PRF strona 32
Strefa Nostalgii PRF strona 45
Strigovia - Wizja kreatywna a tworzenie RPG (18+) strona 32
Strzelnica ASG (Smart Target) i Gel Blaster strona 32
Supermoce, o które nikt nie prosił strona 32
Sushi i ramen - z czym to się je? strona 33
Szał (dźwiękowych) zakupów - czyli przegląd japońskich sklepowych bgm-ów strona 45
Ten NPC miał powiedzieć tylko „dzień dobry” strona 33
Tierlista odcinków Awatara legenda Aanga strona 33
Trauma. Dlaczego autorzy robią to swoim bohaterom? (18+) strona 33
Turniej Beat Saber strona 33
Turniej LoL strona 34
Turniej Tekken 8 strona 34
Tłumaczenie tekstów jak po maśle strona 34
Uwolnij się! - terapeutyczne doświadczenia w poszerzonych stanach świadomości (18+) strona 45
W co grali nasi przodkowie, czyli krótka historia gier planszowych strona 34
W pogoni za Kaucją strona 34
Warsztaty Bon Odori - zatańcz z nami! strona 35
Warsztaty Dubbingowe - nagraj Final Space! strona 35
Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein! strona 10
Warsztaty Dubbingowe - nagraj The Mighty Nein! strona 35
Warsztaty Shamisen - poznaj japoński instrument strona 35
Warsztaty taneczne ”Belgijka koniecznie i inne kultowe tańce” strona 45
Warsztaty tańców balfolk! strona 35
Warsztaty „ Amulet - twój personalny kryształowy asystent”. strona 36
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Wattpad vs AO3 strona 36
Wielka improwizacja. O prowadzeniu RPG bez przygotowań. strona 10
Wielkie wymieranie konsol: Rok 1983 strona 36
Wyparowani i odizolowani: Mroczna strona współczesnej Japonii strona 36
Występ Mochi Idols strona 36
Wyzwanie Erebornu strona 37
Wątpliwa perfekcja na szynach - czyli o japońskiej kolei słów dużo strona 46
Z archiwum tv: fantasy na szkalnym ekranie strona 37
Z coverem za Pan brat - jak stworzyć pierwszy projekt strona 37
Zajrzeć do głowy golema - XAI - jak zmusić maszynę, żeby powiedziała, dlaczego tak myśli strona 37
Zgadywajka początków bajek strona 37
Zombie - o tym, co było, jest i będzie. strona 38
Śmieszne bębny też potrafią podróżować w czasie! strona 10
Życie pisarza bez ściemy strona 38
„Kryształowe opowieści – magia i moc minerałów” strona 38
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